MATEMAATIKA

Oppeaine arvestuslikud niddalatunnid on vilja toodud éppekava tunnijaotusplaanis (p
3.4)

OPPEAINE OPPETEGEVUSE KIRJELDUS (6ppeaine dppe- ja kasvatuseesmirgid)

Matemaatikaalaseid teadmised ja oskused on iimbritsevas keskkonnas toimetuleku eelduseks.
Matemaatika Spetamine seostatakse igapdevaeluga. Opetamisel kasutatakse mingulisi ja
elulisi situatsioone.

Matemaatikas luuakse esmane moistete ja tegevuste baas, mis aitab dpilasel orienteeruda teda
vahetult limbritsevas esemete ja ndhtuste maailmas. Luuakse eeldused mirgata esemetele
iseloomulikke tunnuseid ning mdista esemete ja objektide omavahelisi seoseid. Igapédevaelus
hakkama saamiseks on oluline praktiliste lilesannete lahendamise oskus, mida arendatakse
sotsiaalse matemaatika iilesannete kaudu.

Arvumbdiste kujunemisele eelneb t66 arvueelses valdkonnas. Opetamist alustatakse oma keha
tunnetamisest, ruumitaju arendamisest, objektide rithmitamisest tajutavatele tunnustele ja
tajukujutlustele toetudes.

Opetatakse praktilistes tegevustes orienteeruma hulkade, mddtude ja arvude vahelistes
seostes ja suhetes. Omandatakse oskused kasutada monda enamlevinud mddtevahendit,
sooritada praktiliselt/materialiseeritult lihtsaid matemaatilisi tehteid, mdista ja kasutada
praktilise tegevusega seotud graafilisi stimboleid ja lihtsaid mudeleid.

Opetamisel seostatakse erinevad tegevused ajamdistetega, toetudes niitlikele vahenditele.

Praktiliste tegevuste kdigus Opetatakse mdistma raha otstarvet ning teostama igapievaelus
toimetulekuks vajalikke rahalisi toiminguid dpitud arvuvalla piires.

Harjutamisel kasutatakse erinevaid digivahendeid, mis tagavad tehnoloogiaalased
algteadmised igapdevaeluks.

ULDPADEVUSTE KUJUNDAMINE MATEMAATIKAS

Toimetulekudppes kisitatakse pddevust kui vOimetekohaste teadmiste, oskuste ja hoiakute
kogumit, mis tagab suutlikkuse teatud tegevusalal vdi valdkonnas toime tulla.

Matemaatika aine Opetamine toetab Opilastel Oppekava ldbivate taotletavate kohandatud
iildpaddevuste kujunemist.

Matemaatika aines kisitletavad teemad on seotud dpilase igapievaeluga. Oppimine toimub
reaalsetes elulistes olukordades praktilise tegevuse lébi.

Matemaatika soovituslikus ainekavas on Opitulemuste saavutamiseks soovitatud késitleda
jargmisi teemavaldkondi:

e Tegevused esemetega, suuruskujutlused.



e Vormikujutlused.

e Ruumikujutlused.

e Ajakujutlused.

e Hulgakujutlused.

e Kujutluse loomine arvust, tehted arvudega.

e Rahaiihikud.

e Modtithikud ja mdotmine.

e Sotsiaalmatemaatika. Eluliste probleemide praktiline lahendamine.

Loetletud teemavaldkondade 16imitud késitlemise kaudu elulis-praktilistes olukordades ja
klassikalises dppesituatsioonis kujunevad Opilastel dOppekava lédbivad iildpddevused.

Kultuuri- ja vadrtuspiadevus
Matemaatika aines késitletavate teemade ja praktilise tegevuse kaudu hakkavad opilased
tajuma ennast ja tUmbritsevat keskkonda. Minapildi kujundamisega suunatud tegutsemise
kaudu kujuneb Opilastel arusaamine iseendast ja limbritsevatest inimestest. Erinevate elulis-
praktiliste iilesannete ja temaatiliste eluliste matemaatiliste jutukeste lahendamise 14bi
avardub Opilaste silmaring ja areneb tihelepanu ning motlemisoskus. Matemaatika teemade
16imimise tulemusel, nt kehataju arendamine, ajamdisted, raha, elulised matemaatilised
jutukesed jne, Opivad Opilased kdituma vastavalt ildtunnustatud viértustele ja
kolbluspdhimotetele. Matemaatika aine raames esitatud lilesannete lahendamisel suunatakse
Opilasi vaatlema probleemi erinevatest vaatenurkadest ning tajuma teavet, mis voib olla
esitatud erinevatel viisidel. Suunatakse otsima lisateavet, esitama lisakiisimusi ja nendele
vastuseid leidma.

Sotsiaalne ja kodanikupéidevus
Oppetegevus matemaatika aines toimub enamasti mingude ja praktiliste tegevuste kaudu
individuaal-, paaris- voi rihmat6d kaudu. Matemaatilistele probleemidele lahenduste
otsimisel kaasatakse Opilasi iihisaruteludesse. Uhiselt tegutsedes dpivad dpilased mirkama ja
arvestama enda isiklikke huvisid ja mdtteid ning riihma kui terviku huvisid ja motteid.

Enesemiiratluspidevus

Uhises mingus, rithmatéodes, dppekiikudel jms kujuneb dpilastel arusaamine iseendast ja
kaaslastest. Oppides mdistma ja aktsepteerima enda ja kaaslaste eripira kujuneb opilastel
positiivne suhtumine iseendasse ja kaaslastesse, samuti enda perekonda, klassi, kooli,
kodumaasse. Praktiliste eluliste matemaatiliste olukordade lahendamise kaudu &pivad
opilased mirkama enda ja kaaslase abivajadust, abi kiisima ja seda pakkuma. Matemaatika
aines omandatud elulis-praktilised oskused ja teadmised toetavad Opilaste toimetulemist
igapdevastes elulistes olukordades: isikliku hiigieeni eest hoolitsemisel, sisseostude
sooritamisel, toiduvalmistamisel, ajaliste kokkulepete sdlmimisel jms.

Opipidevus

Matemaatika dpetamisel on oluline, et dpilased saaksid uusi kogemusi, oskusi ja teadmisi
eluliste probleemide vodimalikult iseseisvaks lahendamiseks. Matemaatikaiilesannete



lahendamisel Opivad Opilased situatsioonile lihenema erinevatest vaatenurkadest, otsima
lahendusi probleemidele ning oma tegevusi ja valikuid pohjendama. Olulisel kohal on dpilase
kaasamine Oppeprotsessi valikute tegemisse, mille kaudu areneb Opimotivatsioon ja huvi
toimuva vastu. Opilasi suunatakse jirjest iseseisvamalt tiitma jdukohaseid dpiiilesandeid ning
teostama suunamisel enesekontrolli praktiliste tegevuste kaudu.

Suhtluspidevus

Opilased dpivad aru saama suuliselt, graafiliselt, nt pildi, joonise, tabeli, diagrammi, graafiku
jms abil, ja tekstina esitatud teabest ning sellest ldhtuvalt tegutsema. Opilasi suunatakse
matemaatiliste probleemide lahendamise kaudu avaldama oma arvamust, edastama infot.

Minguliste ja eluliste Oppesituatsioonide kdigus kujunevad Opilastel elulised
suhtlemisoskused.
Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiaalane pidevus

Matemaatika Oppimise tulemusel kujunevad Opilastel elulised oskused ja teadmised
igapdevaste probleemide lahendamiseks. Erinevate matemaatika aine teemade Idimimise
tulemusel kujuneb Opilastel alus eneseteenindusoskuse, Opioskuste ja lihtsate todoskuste
omandamiseks. Opilased dpivad orienteeruma ajas. Opilasi suunatakse mirkama aja kulgu
ning kasutama kalendrit ja kella enda igapédevategevuste planeerimisel. Praktiliste tegevuste
kaudu dpivad Opilased kasutama erinevaid koduses majapidamises kasutatavaid seadmeid, nt
kellad, kaalud, kalkulaator jms.

Ettevotlikkuspidevus

Matemaatika aine raames ménguliste ja eluliste situatsioonide kaudu dpetakse mdistma raha
otstarvet. Raha Opitakse kasutama rolliméngudes, eluliste poeskdikude jm raames. Samuti on
voimalik néiteks projektipohise dppe raames korraldada koolis dpilaskohvikuid, laatasid jms.
Kirjeldatud tegevused annavad Opilastele vdimaluse tegeleda joukohasel tasemel
ettevotlusega, toetavad raha kui maksevahendi tdhtsuse moistmist ning kasutamist.

Digipadevus

Matemaatika aine Oppimisel kasutatakse Opilastele
infotehnoloogilisi vahendeid. Igapdevase dppetegevuse osana suhtlemisvdimaluste loomiseks
kasutatakse vajadusel Opilase arengutasemele vastavat kommunikaatorit.

arusaadavaid ja joukohaseid

MATEMAATIKA AINE ROHUASETUSED

I arengutasemel

Olulisel kohal on
praktilised tegevused
mitmesugustest esemetest
koosnevate hulkadega,
vaatlus- ning
eristamisoskuse

IT arengutasemel

Opetatakse
suurustunnuseid,
ruumisuhteid, aja- ja
kujundimdisteid ning
nende seostamist
Uimbritsevate esemete ja

III arengutasemel

Rohuasetus on
sotsiaalmatemaatikal.
Laiendatakse ja
tapsustatakse opitud
moisteid. Analtitisitakse ja
lahendatakse




kujundamine.
Pohitaotluseks on
kujundada oskus tajuda
Uimbritsevaid esemeid ja
nahtuseid ning suutlikkus
margata ja sOnastada neile
omaseid tunnuseid.
Praktiliste tegevuste kaudu
areneb oskus vaadelda
ning eristada erinevatest
esemetest koosnevaid
hulki.

Opilast suunatakse
koostegevuses jalgima ja
matkima arvsonade
kasutamist loendamisel ja
vaadeldavate esemete arvu
nimetamisel. Harjutatakse
kahest esemest koosnevate
hulkade tajumist.

Opetatakse mdotma
kehatunnetuse ja erinevate
igapdevaste esemete abil.

Opetatakse koostegevuses
praktilistes situatsioonides
ara tundma raha ja selle
kasutamise otstarvet.

Opetamisel on olulisel
kohal mangulised
tegevused. Koostegevuses
kasutatakse digivahendeid.

Opetatakse igapdevastes
olukordades oma tegevusi
00 ja paeva rutmiga
seostama ning suunatakse
piltpaevaplaani jargima.

nahtustega.

Opetatakse loendama ning
seostama hulka ja arvu,
lahendama praktilisi
arvutusiilesandeid 10
piires. Lahendatakse
lihtsaid matemaatilisi
jutukesi.

Praktilises tegevuses
kasutatakse suunatult
mootevahendeid,
tutvustatakse
mootihikuid.
Tutvustatakse dpitud
arvuvalla piires raha ja
rollimidngude voi reaalsete
olukordade kaudu selle
kasutamist igapaevastes
situatsioonides.

Oppetoos kasutatakse
erinevaid laua- ja
arvutimange. Suunatakse
kasutama tuttavaid
digivahendeid.

Opetatakse orienteeruma
ajas, eristama moisteid eile,
tdna, homme ning
planeerima oma tegevusi
lahtudes paevaplaanist,
O00paeva osadest ning
nadalapdevadest.

matemaatilisi
probleemsituatsioone.

Jatkub arvude
tundmadppimine ja
arvutamisoskuste
kujundamine.

Opilast suunatakse
mootevahendeid
praktilises tegevuses
iseseisvalt kasutama.

Opitakse iseseisvalt
sooritama igapdevaseid
oste ning raha kasutust
planeerima.

Oppetoos kasutatakse
digivahendeid
eesmadrgiparaselt ja
internetiohutuse
algtodesid silmas pidades.
Opilasi suunatakse
iseseisvalt dpitud
lauamange mangima.

Opetatakse iseseisvalt
oma aega planeerima,
selleks kalendrit ja
paevaplaani kasutama.

OPITULEMUSED JA OPPESISU I ARENGUTASEMEL




Opitulemused

Oppesisu ja -tegevused

TEGEVUSED ESEMETEGA, SUURUSKUJUTLUSED

Opilane:

1) eristab esemeid ja nende kujutisi (3-4
elementi) varvuse, suuruse, vormi jargi;

2) rihmitab objekte ja graafilisi kujutisi
etteantud tunnuse alusel;

3) korvutab esemeid paaride

Esemete vaatlemine ja eristamine,
nimetamine: esemed klassis, dpilaste
riietusesemed, koolitarbed, manguasjad,
puuviljad. Esemete otstarve.

Esemete varvuse eristamine ja
valjendamine.

Esemete vordlemine varvuse, suuruse

moodustamiseks. e . s
jargi (suur-vaike, pikk-liihike,
lthesuurused)
Esemete leidmine tunnuse jargi,
rihmitamine etteantud tunnuse alusel,
tunnuse sOnastamine.
VORMIKUJUTLUSED
Opilane: Ummargused ja kandilised objektid.

1) rihmitab objekte ja graafilisi kujutisi
etteantud tunnuse alusel;

2) eristab iimmargusi ja kandilisi esemeid,
nende graafilisi kujutisi.

Pallide, kuubikute, klotside vordlemine
kuju, kuju-varvuse ja kuju-suuruse jargi
naidisele toetudes.

Esemete ja graafiliste kujutiste (ring,
kolmnurk, nelinurk) rithmitamine kuju
(immargune, kandiline) jargi.

Graafiliste kujutiste kopeerimine (joonte
tdmbamine).

RUUMIKUJUTLUSED

Opilane:

1) mdistab ruumisuhteid all, peal, ees,
taga, kérval, asetab esemeid nimetatud
kohale;

2) tegutseb lihtkorralduste alusel 6pitud
ruumisuhteid maoistes ja kasutades.

Oma keha tajumine. Kehaosad.

Eseme asukoha mdiramine opilase
kehast 1ahtuvalt: ruumisuhted minu ees
- minu taga, ette - taha.

Objektidevahelised ruumisuhted: peale -
alla, peal - all, kérval, juures.

AJAKUJUTLUSED




Opilane:

1) eristab suunatult toetudes naitlikule
materjalile voi piltidele tegevuste
jarjestust: praegu, enne, pdrast;

2) seostab igapdevategevusi
O00pdevariitmiga, jargib suunatult
piltpdevaplaani;

3) nimetab suunamisel kdesolevat
aastaaega;

4) oskab seostada oma siinnipdeva
aastaajaga.

Aastaaja tajutavad tunnused.
Paev - 60.

Padeva osad: 66, pdev. Inimeste
titpilised tegevused paeval, 66sel.

Piltpdevaplaan.

Oppetunni/ dppetsiikli tegevuste piltlik
jada.

[sikliku pdevaplaani taitmine: praeguy,
enne, pdrast, samal ajal.

Nadal. Kooli- ja puhkepdevad.

Nadalapadevade PCS piltide,
piktogrammide vm pildilise materjalina
esitatult ara tundmine, seostamine
vastavate varvide ja tdhtedega.

Enda siinnipdeva aastaaeg.

HULGAKUJUTLUSED

Opilane:

1) eristab hulki iiks/palju; seostab hulga
arvuga 1-2;

2) ithendab hulki ja eraldab osahulki;

3) osaleb mangulises tegevuses
matemaatilise jutukese lahendamisel.

Objektide rithma vaatlemine.
Hulga suuruse tajumine: tiks-palju.

Hulkade moodustamine tihise tunnuse
alusel.

Standardsete hulkade tajumine. Hulk-
arv seos ilma loendamiseta: kuni 2
elementi hulgas, hulkade ja
hulgakaartide tajumine.

Matemaatilised jutukesed hulkade
praktiliseks muutmiseks -
tthendamiseks, osahulga eraldamiseks.

KUJUTLUSE LOOMINE ARVUST, TEHTED ARVUDEGA

Opilane:

1) eristab hulki iiks/palju; seostab hulga
arvuga 1-2;

2) eristab numbreid teistest siimbolitest.

Arv kui hulga tunnus: hulk-arv seos.
Erinevatest asjadest hulkade loomine.

Erinevate hulkade vordlemine: iiks ja
palju.




Suuliste instruktsioonide alusel leidmine
kus on iiks ja palju.

Hulga arvuga seostamine kahe piires.

Numbrite kuju tundmine. Numbrite
eristamine tahtedest, geomeetrilistest
kujunditest, muudest objektidest.

Numbrite piirjoonestamine, kirjutamine,
voolimine, konstrueerimine.

Erinevalt kirjutatud ja kujundatud
samade numbrite rithmitamine.

Loendamine vastavalt dpilase voimetele.

Arvu suurendamine ja vihendamine
toetudes abivahenditele (eeltoo
liitmisele ja lahutamisele).

RAHAUHIKUD

Opilane:

1) omab ettekujutust raha olemasolust ja
funktsioonist;

2) kasutab koostegevuses mangulistes voi
praktilistes situatsioonides raha.

Sarnaste rahaiihikute leidmine ja
rithmitamine.

Erinevus paberraha ja miindite vahel.
Raha otstarve moistmine.
Elementaarsed poemangud.

Miintide suuruse alusel vordlemine /
rihmitamine.

MOOTUHIKUD JA MOOTMINE

Opilane:

1) eristab suunatult objekti mdddetavaid
tunnuseid praktilises tegevuses.

Kaalumine kdega, objekti raskuse
tajumine. Objektide vordlemine: kerge ja
raske.

Asjade vordlemine pikkuse ja laiuse
alusel.

Joonalaua abil joonte tdombamine.

Opilase kaalumine ja pikkuse médtmine
medoe juures.

Kraadiklaasi kasutamine

SOTSIAALMATEMAATIKA. ELULISTE PROBLEEMIDE PRAKTILINE




LAHENDAMINE

Opilane:
1) osaleb mangulises tegevuses

matemaatilise jutukese lahendamisel;

2) kasutab mangulises tegevuses
suunatult tuttavaid digivahendeid, osaleb
mones Opitud lauamangus.

Matemaatilised jutukesed hulkade
praktiliseks muutmiseks: iihendamiseks,
osahulga eraldamiseks.

Maéangudes osalemine. Suunamisel oma
jarjekorra jalgimine.

Erinevad (6ppe)mangud tahvelarvutis,
arvutis, SMART tahvlil jne. Opperobotid.

OPITULEMUSED JA OPPESISU I ARENGUTASEMEL

Opitulemused

Oppesisu ja -tegevused

TEGEVUSED ESEMETEGA, SUURUSKUJUTLUSED

Opilane:
1) vordleb esemeid ja nende kujutisi

Opitud suurustunnuste jargi;

2) koostab esemetest vdi nende
kujutistest (kuni 5 elementi) nii
kasvavat kui ka kahanevat jada.

Esemetest voi nende kujutistest jadade
koostamine suurustunnuste jargi nii
kasvavas kui kahanevas jarjekorras.

Esemete ja nende kujutiste vordlemine
(pikk-liihike, tihepikkused; kérge-madal,
tihekorgused, lai-kitsas, iihelaiused;
lihesuurused).

VORMIKUJUTLUSED

Opilane:

1) vordleb esemeid ja nende kujutisi
Opitud vormitunnuste jargi;

2) koostab esemetest voi nende
kujutistest (kuni 5 elementi) nii
kasvavat kui ka kahanevat jada;

3) tunneb dpitud geomeetrilisi
kujundeid, oskab neid nimetada; leiab
limbritsevast keskkonnast
vastavakujulisi esemeid;

4) rithmitab objekte ja graafilisi kujutisi
kahe etteantud tunnuse alusel.

Objektide vordlemine kuju jargi.

Geomeetrilised kujundid ring, kolmnurk,
ruut, ristkiilik. Aratundmine,
konstrueerimine, vordlemine, joonistamine,
joonestamine (joonlaua abil), nimetamine.

Mustrite koostamine. Erisuurustega
geomeetrilistest kujunditest jadade
koostamine kahanevas ja kasvavas
jarjekorras.

Esemete piltide jargi vordlemine
(nelinurk/kandiline - teler, ring - pall jne).




RUUMIKUJUTLUSED

Opilane:

1) tajub ruumisuhteid
(vasakul/paremal) oma keha ja teise
objekti suhtes;

2) moistab suhteid ees, esimene, keskel,
korval, koige taga, viimane;

3) oskab maarata esemete asukohta
ruumisuhete moistete tileval - all,
lilemine-alumine, peal - all; ees-taga-
jdrel; korval, juures, vahel, keskel; sees -
vdljas (peale-alla, peal, all, kérval,
juures); kaugel-ldhedal piires.

Eseme asukoha mdaramine 6pilase kehast
ja teistest objektidest lahtuvalt.

Objektidevaheliste ruumisuhete tajumine:
ees, esimene, keskel, korval, koige taga,
viimane.

Esemete asukoha maaratlemine ja
paigutamine dpitud ruumisuhete piires.

Uleval - all, iilemine-alumine, peal - all; ees-
taga- jdrel; kérval, juures, vahel, keskel.

Sees - vdljas (peale-alla, peal, all, kérval,
juures).

Kaugel-ldhedal.

Parema - vasaku poole leidmine, nendest
lahtuvalt asukoha mairamine. Esemete
asetamine paremale - vasakule.

AJAKUJUTLUSED

Opilane:

1) eristab tegevuste ja siindmuste
toimumist eile, tdna, homme;

2) teab 66pdevaosasid, nadalapdevade
ja aastaaegade jargnevust ja nimetusi;

3) seostab nadalapdevi oma
igapdevaste toimingutega, jalgib ja
jargib paevaplaani;

4) teab oma vanust ja slinnipdeva;

5) tunneb kella tais- ja pooltunni
tapsusega.

Aastaaegade jargnevus, nimetused. Enda
tegevuste seostamine aastaaegadega.

Odpieva osad ja nende jargnevus: 66, paev,
hommik, 16una, 6htu, 66; iseloomulikud/
tuttavad tegevused ja seisundid.

Tana, eile, homme, seostamine
tunniplaaniga, nddalapaevade nimetustega.

Eilsete tegevuste meenutamine. Suunatult
lahituleviku plaanide tegemine.

Enne, parast, ruttu/ kiiresti, kaua.

Tais- ja pooltund. Taistundide seostamine
laste tegevustega.

Tais- ja pooltunni maiaramine mehaaniliste
ja elektrooniliste kellade abil.

Vanus. Stnnipdev.

HULGAKUJUTLUSED




Opilane:

1) loendab esemeid, seostab hulga, arvu
ja numbri 1-10 piires;

2) suudab abiga lahendada
matemaatilisi jutukesi ja joukohaseid
elulisi tilesandeid hulkade iihendamise,
hulgast osa eraldamise ning vordlemise
kohta;

3) vastab klisimusele mitu? dpitu
ulatuses.

Hulga samavaarsuse sailimine elementide
asukoha ja paigutuse muutumisel.

Objektide rithmade/ hulgakaardi
vaatlemine, liks-liheses vastavuses
vordlemine peale, kdrvale asetamisega.
Tulemuse sdnastamine: on samapalju, on
rohkem, on vihem.

Hulkade praktiline suurendamine,
viahendamine, vordsustamine ukstiihesele
vastavusele toetudes.

Hulkade moodustamine elementide (vota
pallid), arvu (vota kaks), elementide tihe
kuni kahe tunnuse (vota suured punased),
arvu ja tunnuse jargi (vota kaks suurt palli).

Hulga elementide loendamine 10 piires.

KUJUTLUSE LOOMINE ARVUST, TEHTED ARVUDEGA

Opilane:

1) loendab esemeid, seostab hulga, arvu
ja numbri 1-10 piires;

2) teab naturaalarvude jarjestust 1-10;
3) loeb ja kirjutab 6pitud numbreid;

4) liidab ja lahutab loendamise teel viie
piires;

5) tunneb ja oskab abiga kasutada
aritmeetilisi tehtemarke: +, -, =;

6) kasutab suunatult kalkulaatorit;

7) vastab kiisimusele mitu? dpitu
ulatuses.

10 piires erinevate lilesannete sooritamine
hulkade toel: hulkade moodustamine,
koguse loendamine, vérdlemine.

Uue arvu moodustamine eelmisele tihe
juurdelisamise teel.

Arvule vastavate hulkade tajumine ja
moodustamine.

Arvurida, arvu naabrid.

Arvude diges jarjekorras nimetamine,
panemine, kirjutamine.

Arv-number. Seos hulk-arv-number.

Jargarvud (esimene, teine, kolmas, neljas,
viies).

Arvu ja jargarvu vastandamine.

Hulga jaotamine osahulkadeks. Arvu koostis
(liitehitus).

Aritmeetiliste markide tundmine ja
kasutamine. Liitmise ja lahutamise loogika
moistmine.




5 piires liitmine ja lahutamine abivahendite
abil.

Kahekohaliste numbrite moodustamine.
Kirjutamine, lugemine, nimetamine.

Kalkulaatoril olevate nuppude daratundmine
ja leidmine. Kalkulaatori sihipdrane
kasutamine abiga.

RAHAUHIKUD

Opilane:

1) tunneb kaibel olevaid rahatihikuid
opitud arvuvalla piires, teab
pangakaardi kasutamise véimalusi;

2) eristab 1- ja 2-euroseid miinte
eurosentidest;

3) kasutab suunamisel raha ostude eest
maksmisel.

Euro 5-, 10-, 20-, 50- eurosed paberrahad,
nende dratundmine.

Euromiindid ( 1ne ja 2ne euromiint).
Sendid, eristamine euromiintidest.
Paberraha vahetamine.

Poemang.

Raha kasutamine suunamisel ostude,
maksete tegemisel.

Pangakaardi, kinkekaardi, kliendikaardi
otstarve ja kasutus.

MOOTUHIKUD JA MOOTMINE

Opilane:
1) kasutab suunatult mootevahendeid

praktilises tegevuses;

2) oskab m66ta moodupulgaga,
sammudega, kaaluga;

3) tajub lihastundlikkuse alusel
raskemat ja kergemat;

4) teab pikkusiihikut meeter,
raskusiihikut kilogramm, mahuiihikut
liiter;

5) sooritab abiga praktilisi mo6tmis- ja
kaalumistilesandeid.

Mo6tmine moodupulgaga, sammudega,
sormedega. Mdotmise tulemuse
sOnastamine arvuga.

Eri raskusega objektide vordlemine
lihastundlikkuse alusel: kerge-raske,
kergem-raskem, samasugused.

Erinevad m&dduriistad: kaalud, joonlauad,
mo0odulindid, méotekannud, termomeetrid.

Kaalumine mehaanilise ja elektroonilise
kaaluga. Kilogramm. Opilaste kaalumine
Oppesituatsioonis.

Oma kasvu teistega vordlemine rivi
moodustamisel. Opilaste m&dtmine
Oppesituatsioonis.

Sirgjoone joonestamine etteantud moodu




jargi. Sirgjoone mootmine.

Eri mahuga anumad.

SOTSIAALMATEMAATIKA. ELULISTE PROBLEEMIDE PRAKTILINE LAHENDAMINE

C)pilane: Jutukesed matemaatilistest situatsioonidest,
hulkade ja mddtude seostest: ihendamine,
kokkuloendamine, osahulga eraldamine,
kahe hulga vordlemine. Kasutatakse
praktiliselt labitehtavaid iilesandeid, mille
lahendus on saavutatav situatsioonpildile
toetudes.

1) suudab abiga lahendada
matemaatilisi jutukesi ja joukohaseid
elulisi tilesandeid hulkade ithendamise,
hulgast osa eraldamise ning vordlemise
kohta;

2) valib meeleparase laua- voi
arvutimangu, kasutab suunamisel
oppetegevuses tuttavaid digivahendeid.

Lauamangude valik vastavalt soovidele,
situatsioonidele ja kaasmangijate arvule
(paarismang, rihmamang).

Lauamangude lihtsamate reeglite
moistmine, teistele selgitamine.

Kalkulaatori kasutamine suunamisel.
Digivahendite kasutamine.

Haridusrobotite abil lihtsamate algoritmite
sooritamine.

OPITULEMUSED JA OPPESISU III ARENGUTASEMEL

Opitulemused Oppesisu ja - tegevused

TEGEVUSED ESEMETEGA, SUURUSKUJUTLUSED

Opilane: Esemete ja nende kujutiste vordlemine

1) vordleb esemeid ja nende kujutisi ning korguse, paksuse/jameduse, stigavuse,

. . L mahu tunnuste jargi.
koostab erinevaid jadasid opitud Jarg
suurustunnuste jargi; Jadade koostamine suurustunnuste jargi.

i qe am o adade piiride sdnastamine (see pddsas on
2) koostab ndidise jargi mitmest J P (see p

. : . . kodige madalam, see kuusk on koige
geomeetrilisest kujundist koosneva jada; 5 &

korgem).
3) rithmitab objekte ja graafilisi kujutisi

sonalise juhendi jargi 2-4 tunnuse alusel. Objektide ja graafiliste kujutiste kogumist

sarnaste esemete leidmine 2-4 tunnuse
alusel.




VORMIKUJUTLUSED

Opilane:

1) vordleb esemeid ja nende kujutisi ning
koostab erinevaid jadasid opitud
vormitunnuste jargi;

2) koostab ndidise jargi mitmest
geomeetrilisest kujundist koosneva jada;

3) riihmitab objekte ja graafilisi kujutisi
sonalise juhendi jargi 2-4 tunnuse alusel.

Mustrite koostamine. Geomeetrilistest
kujunditest koostatud jadade jatkamine
jarjestust sailitades.

Eluline markamine, mis kujuga on
uimbritsevad objektid (maja nagu
ristkiilik, kdnnu pind nagu ring, aken nagu
nelinurk jne).

RUUMIKUJUTLUSED

Opilane:

1) maarab objekti asukohta ruumis,
arvestades kahte parameetrit;

2) tdidab ruumisuhteid sisaldavaid
tegevusjuhiseid.

Eseme asukoha miidramine oma keha
suhtes, teise esemete suhtes muutuvates
tingimustes ruumis ja tasapinnal.

Ruumisuhteid sisaldavate tegevusjuhiste
moistmine ja taitmine.
Orienteerumine ruumis / tasapinnal kahe

parameetri raames: all - paremal, tileval
vasakul jne.

AJAKUJUTLUSED

Opilane:
1) seostab siindmused ajaga;

2) kasutab kalendrit; teab kuupaeva,
jarjestab kalendrikuud, suudab seostada
kalendrikuud aastaaegadega;

3) koostab, jalgib ja jargib paeva- ja
nddalaplaani;

4) teab kellaaja markimise viise ja
tunneb kella veerand- ja
kolmveerandtunni tdpsusega, seostab
kellaaja igapaevategevustega.

Aasta ja 12 kuud. Aastaajad, seostamine
kuudega.

Stindmuste ja tdhtpdevade seostamine
aastaaegadega.

Nadala- ja kuupdeva seostamine toetudes
kalendrile.

Kalendri kasutamine. Kalendrist kasitud
teabe leidmine.

Kella tundmine. Taistund, pooltund,
veerandtund, kolmveerandtund.
Ajakavad: tv-kava, séiduplaan,
elektrooniline tabloo, kohtumised, visiidi
aegjms.

Enneldunane ja parastldunane kellaeg, nt
8:00 - 20:00, 9:00 - 21:00 jne.




Kuupdev ja kellaaeg telekavas.

Aja planeerimine seoses enda tegevusega.
Plaanide tegemine.

HULGAKUJUTLUSED

Opilane:

1) loendab esemeid ning seostab hulga,
arvu ja numbri 6pitud arvuvalla piires;

2) koostab matemaatilisi jutukesi
etteantud hulkade jargi;

3) suudab vorrelda hulki (praktiliste
vahendite abil), kasutades moisted
rohkem, vihem, iihepalju;

4) jaotab praktiliste tegevustega hulki
erinevateks osahulkadeks, iithendab
osahulki tiheks hulgaks.

Hulkade praktiline suurendamine,
vihendamine, vordsustamine.

Hulkade praktiline ithendamine,
eraldamine, jaotamine osahulkadeks.

Hulga koostisse kuuluvate osahulkade
variatiivsus.

Matemaatiliste jutukeste koostamine
pohinedes etteantud hulkadele.

KUJUTLUSE LOOMINE ARVUST, TEHTED ARVUDEGA

Opilane:

1) loendab esemeid ning seostab hulga,
arvu ja numbri dpitud arvuvalla piires;

2) teab naturaalarvude jarjestust opitud
arvuvalla piires, loeb ja kirjutab
mitmekohalisi numbreid;

3) liidab ja lahutab peast voi
abivahendeid kasutades 0pitud arvuvalla
piires.

Arvu liitehituse kasutamine liitmisel ja
lahutamisel, arvu kiimnendkoostise
tutvustamine.

Naturaalarvude jarjestus 1-100 piires
kasutades abivahendeid (arvutabel)

Taiskiimnete numeratsioon 100-ni.

Arvuridade loomine kasvavas ja
kahanevas jarjekorras.

Jargarvude praktiline kasutamine
igapaevaelus.

Liitmine ja lahutamine erinevate
abivahendite abil 6pitud arvuvalla piires.

Mitmekohaliste numbrite moodustamine.
Kirjutamine, lugemine, nimetamine.

Kalkulaatori iseseisev kasutamine
elulistes olukoradades.

RAHAUHIKUD




Opilane:

1) kasutab raha dpitu piires kauba eest
maksmisel;

2) kasutab pangakaarti maksmisel.

Raha saamine ja kasutamine.

Palk, pension, toetus, sisseostud, iitir,
erinevad teenused, jne.

Praktilised ulesanded rahaga: ostmine,
miulimine, maksmine, laenamine.

Eelarve koostamine, oma tulude ja
kuulude kokku lugemine. Raha
kokkuhoid.

Raha kasvavas ja kahanevas jarjekorras
jarjestamine.

Elementaarsete summade moodustamine
tapsest rahast (nt 7 eurot, 5.50 eurot, 4
eurot).

Erinevate summade moodustamine. Raha
vahetamine.

Viikeste ostude sooritamine kaupluses.
Raha vo6i pangakaardi ja kliendikaardi
kasutamine maksmisel. Ostu sooritamine
tavakassas ja iseteeninduskassas.

Hinnasiltide leidmine ja lugemine. Hinna
ja olemasoleva raha seos. Mdisted:
jatkub/ei jatku raha.

Internetipanga kasutamine.

Teiste riigi rahatihikud ja nende erinevus
Eesti (Euroopa) omadelt.

MOOTUHIKUD JA MOOTMINE

Opilane:

1) oskab modta dpitud
mootevahenditega;
2) teab erinevate md&dtiihikute (pikkus-,

raskus-, mahutihikud) nimetusi ja
praktilist tdhendust;

3) teab enamlevinud mootiithikute
lithendeid (kg, g, cm, m, km, 1, dl, ml);

4) kasutab opitud moaotiihikuid

Pikkustuhikud: mm, cm, m, km.
Raskustihikud: g, kg.

Opilaste pikkus ja kaal, enda pikkuse ja
kaalu teadmine. Jarjestamine: pikka,
keskmise voi lithike kasvu.

Mahuiihikud: ml, dl, 1.

Mahu m66tmine koduste vahenditega:
klaas, lusikas, mootekann.




praktilises tegevuses.

Kaalu- ja mahuiihikute kasutamine
toiduvalmistamisel. Pakenditelt
mootuhikute leidmine ja lugemine.

Juhendamisel méotiithikute teisendamine.

Termomeetrid. Kehatemperatuuri
moOtmine, ndidu lugemine, seostamine
terve - haige. Toa-ja vdlistemperatuuri
mooOtmine, ndidu lugemine, seostamine
sobiva riietusega.

Keha mo66dud ja vastava suuruse riietus ja
jalandud.

SOTSIAALMATEMAATIKA. ELULISTE PROBLEEMIDE PRAKTILINE

LAHENDAMINE

Opilane:
1) kasutab kalkulaatorit igapdevaelus;

2) asutab digivahendeid
eesmargiparaselt ja internetiohutuse
algtodesid silmas pidades;

3) oskab mangida lauamange;

4) koostab ja lahendab elulise sisuga
tekstiilesandeid toetudes nditvahenditele
ja praktilistele tegevustele.

Elulise sisuga 1-tehteliste tekstiilesannete
suunatud koostamine ja lahendamine,
kusjuures iilesannet sisu modelleeritakse
naitvahenditega (pildid, skeemid) voi
praktilise tegevusega.

Kalkulaatori kasutamine ja selle otstarve
moistmine. Kalkulaatori tarkvara
leidmine ja kasutamine telefonis,
tahvelarvutis, arvutis jne.

Digivahendite kasutamine 6ppimiseks ja
meelelahutuseks. Nende kahte otstarve
eesmarkide vahe moistmine.

Digivahendite turvaline kasutus.

Google maps'i abil marsruudi koostamine
jajargimine.




