KUNST

Kunsti dpitakse 1.-9. klassini

Oppeaine arvestuslikud nidalatunnid on vilja toodud dppekava tunnijaotusplaanis (p
3.4)

OPPEAINE KIRJELDUS (6ppeaine dppe- ja kasvatuseesmargid)
Kunstidopetusega taotletakse, et pdhikooli 16puks dpilane:

1) suudab luua erinevaid kunstitéid, kasutades dpitud teadmisi ja oskusi, tunneb r66dmu
kunstist ja sellega tegelemisest;

2) kasutab toovahendeid ja materjale sihipdraselt, ohutult ja sddstvalt;

3) tootab iseseisvalt ja teeb koostood kaaslastega;

4) kirjeldab kunstitoid ning vdljendab oma eelistusi ja arvamusi, kasutades
(kunsti)oskussonavara; vadrtustab isikupara ja erinevaid lahendusi;

5) tunneb huvi kunstiteoste ja Eesti kunstiparandi vastu, vdartustab enda ja teiste
inimeste loomingut.

Kunstiopetuse eesmargiks lihtsustatud Oppekaval Oppija puhul on eelkdige huvi
aratamine kunsti ja visuaalkultuuri vastu ning loomingulise algatusvoime toetamine.
Opilane &pib tundma ja kasutama kunstikeelt, arendab vaatlusoskust, kunstilist
motlemist ja kujutlusvéimet. Kunstiopetuse tunnid toovad 6&pilase ellu ré6dmu ja
mangulusti, millega kaasneb kaeliste oskuste ja vilumuste arendamine (treenimine).

Kunstidpetuse tundides luuakse liksteist austav, vastastikku hooliv ja toetav, turvaline,
kiusamis- ja vdagivallavaba 0&ppekeskkond, mis rajaneb usalduslikel suhetel,
sobralikkusel ja heatahtlikkusel ning kus margatakse ja tunnustatakse opilase pingutusi
ja opiedu.

Oppimisel lahtutakse pdhimdtetest:

1) kunste on vaja tolgendada. Kunstide kdne ei ole sdnasdnaline, kunstiteosed
pakuvad eri tolgendusvéimalusi ja tdhendusi, mis pohinevad alati maailmavaatel,
varasemal elu- ja kunstikogemusel ning on juhitud tunnetest, samuti kogemise
kontekstist.

2) kunstid toetavad mitmekiilgset loovust. Kunsti 6ppimine kujundab 6ppija loovust
ja isiksuseomadusi, mis annavad eeldused mis tahes inimtegevuse valdkonnas
probleeme uut viisi lahendada, et jbuda originaalsete, kasulike, eetiliste ja vihemalt
looja jaoks soovitud tulemusteni.

3) kunstid toetavad esteetilise tundlikkuse kasvu ning inimese heaolu. Kunsti ja
muusika 6ppimine pohikoolis voimaldab dpilasel ara tunda, emotsionaalselt kogeda ja



hinnata enda Umber subjektiivset ilu (kuuldavat, kombatavat, ndhtavat, abstraktset)
ning nautida seda samavorra nagu teiste oskusi voi meisterlikkust.

4) kunstiaineid 6ppides arenevad Kinesteetilised oskused ja kognitiivsed voimed,
mis on lahutamatult seotud loomega - musitseerimise ja visuaalkunsti, ent ka
performatiivsete kunstide loomisega.

5) Kkunstiainete oppimine toetab iseenda mdistmist ja modtestamist ning
iildpadevuste omandamist sisukalt ja terviklikult.

Kunsti ja muusikaga jarjepidev tegelemine toetab dppija eneseusalduse kujunemist ning
enesevadrikust. Kunstide kaudu saab téhusalt arendada kognitiivseid oskusi, nt loovat
ja kriitilist motlemist, refleksiooni- ja analtilisioskusi, samuti mittekognitiivsed oskusi,
nt avatust, otsustusvoimet ja riskijulgust

OPPETEGEVUSE KIRJELDUS ARENGUPERIOODIDE KAUPA

Oppetegevus 1.-2. klassis

1.-2. klassis on kunstiopetuse peamine roll olla siduvaks oppeaineks, kinnistada kaelise
tegevuse ja eri meelte kaudu teistes Oppeainetes omandatud teadmisi ja oskusi.
Opetusega taotletakse, et dpilane tahab ja julgeb end loominguliselt viljendada.

Juhtiv meel on selles vanuses taju. Opilane tdidab tilesandeid valdavalt koostegevuses
eeskuju ja ndidise jdrgi, omandatud oskuste piires ka suulise korralduse jargi. Erinevate
vahendite kasutamise ja nditlikustamise kaudu kujuneb 0pilastel vaatlus- ja
vordlemisoskus, areneb tdhelepanu, ndgemis-, kompimis- ja ruumitaju ning motoorika.
Opitakse koikide meeltega tajuma objekte ja kujutisi enda timber, dpitakse eristama
varvusi ja erinevaid materjale. Motoorika arengut toetavad vdimetekohaselt
omandatavad maalimise, joonistamise, rebimise, 1d6ikamise, liimimise, voolimise ja
voltimise baasoskused.

To606 kdigus areneb 0Opilaste kone (kuulamine, suuliste liihikorralduste taitmine, suuline
viljendusoskus), kuna dpilane saadab oma tegevust konega. Opitakse todtama grupis
ning jagama tihiskasutuses olevaid toévahendeid. Opetaja suunamisel dpitakse valima
eesmadrgist ldhtuvaid toovahendeid ja -votteid; kujunevad korraharjumused ja oskused
ning pusivus oma to0 16pule viimiseks.

Oppetegevus 3.-5. klassis

3.-5. klassi Opilased 0pivad arutlema, olulist teisejargulisest eristama, esemeid eri
pOhimotete jargi ihendama ja esemete eri tunnuseid tiksteisest eristama, neid
kunstitdddes kujutama. Opilaste taju ja peenmotoorika arengut toetavad keerukamad ja
pingutust ndudvad toovotted - detailsemad joonistused, voolimistood, Idikamine
kddride ja/voi paberinoaga, virvide segamine maalimisel jms. Uhistegevuses
rakendavad Opilased Opetaja suunamisel omandatud Opioskusi, vajades seejuures



pidevat meeldetuletamist ja kordamist. Jarjepideva dpetuse tulemusena opitakse oma
tegevust kavandama ja kontrollima. Opetaja juhendamisel omandatakse esmased
digivahendite kasutamise oskused. Opitakse kirjeldama oma todprotsessi, vddrtustama
oma ja kaaslaste toid ning erinevaid lahendusi. Opetaja abiga teadvustatakse kunstilise
tegevuse terapeutilisi omadusi oma emotsioonide kujutamisel.

Oppetegevus 6.-7. klassis

6.-7. klassi Opilased suudavad meelde jatta lihtsamate toovotete ja nende kasutamise
jarjekorda. Opilased dpivad tddprotsessi kavandama. Kirjeldavad suunavate kiisimuste
abil, milline voiks olla planeeritava to6 tulemus. Téode valmimisel kommenteerivad
Opilased oma tdid ja annavad neile hinnangu.

Harjutamise tulemusena Opitakse kujutama inimest eri poosides, jargides
proportsioone. Opitakse tundma elementaarseid kujunduspdhimdtteid ning neid oma
tods kasutama. Opetaja suunamisel kasutatakse omandatuid m®isteid, vesteldes
lihtsamatel kunstiga seotud teemadel. Kunstiga seotult kujundatakse erinevate
digivahendite ja -keskkondade kasutamise oskusi, sealhulgas ka autoridigustega
arvestamist.

Oppetegevus 8.-9. klassis

8.-9. klassi Opilased tootavad nii iseseisvalt kui ka riihmas, rakendavad opetaja
juhendamisel eelmistel aastatel omandatud teadmisi ja oskusi, valides ning kasutades
sobivaid toovahendeid ja -votteid. Stiveneb oskus ise oma t6od kavandada, luua,
viimistleda ning tulemust hinnata. Opitakse leidma olulist aine- ja teemaalast teavet,
eristama olulist teavet viahemolulisest. Kujuneb oskus kdituda turvaliselt nii
digitaalsetes kui ka fiitisilistes keskkondades, arvestadatihiskondlike normide ja
riskidega. Opetusega taotletakse, et dpilased oskaksid ja tahaksid end oma vdimete
piires kunstiliselt vdljendada. Kujundatakse teadmist ja arusaamist kunstist kui hobist ja
vaimse tervise toetajast.
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I KOOLIASTME OPITULEMUSED
3. Kklassi lopetaja:

1) tunneb rodmu loomingulisest ja kdelisest tegevusest ning dppeprotsessis
osalemisest;

2) tunneb dra ja nimetab opitud toovahendeid ja tehnikaid, kasutab neid kunstitoodes
oma voimetest lahtuvalt (vajaduse korral dpetaja abiga);

3) teostab kahe- ja kolmemoodtmelisi kunstitoid nii spontaanselt kui ka kavandades,
kasutab omandatud tehnikaid ja toovotteid, tootab keskkonnasodbralikult;

4) viib alustatud t60 iseseisvalt voi abiga lopule;

5) oskab jagada tihiskasutuses olevaid toovahendeid, peab kinni riihmas kokkulepitud
reeglitest;

6) hoiab dpetaja juhendamisel korras tookoha ja oskab enda jarelt koristada;

7) tegutseb voimalikult iseseisvalt ja teeb koostdod, arvestab kaaslastega;

8) kirjeldab etteantud lihtsate kiisimuste abil enda tooprotsessi ja tulemust, oma ja
kaaslaste toid ning vadrtustab erinevaid lahendusi.

I KOOLIASTME OPITULEMUSED JA OPPESISU

1. KLASS

1) tunneb dra ja kasutab Opetaja juhendamisel erinevaid materjale ja vahendeid (nt
paber, varvipliiatsid, viltpliiatsid, guasid, plastiliin, savi, looduslik materjal, voolimisalus,
joonlaud jms);



2) tunneb dra ja nimetab Opitud vadrvusi;

3) joonistab Sablooni voi orientiiri abil lihtsamaid kujundeid, vajaduse korral dpetaja

abiga;

4) rebib sirgjooneliselt, 16ikab silma jargi ning sirgjoonelist kontuuri méoda
paberitiikke ja ribasid, vajaduse korral abi kasutades;

5) liimib liimipulgaga paberit, vajaduse korral abi kasutades;
6) voldib paberilehe pooleks ja/voi neljaks, vajaduse korral abi kasutades;

7) voolib rullimise, veeretamise ja lamendamise teel lihtsamaid kujundeid ja esemeid,

vajaduse korral 0petaja abiga;
8) hoolitseb dpetaja juhendamisel oma tookoha ja dppevahendite korrasoleku eest.

Opitulemused
Kujutamis- ja vormidopetus

Oppesisu ja -tegevused.

joonistab (Sablooni vdi orientiiri)
abil lihtsamaid kujundeid, vajaduse
korral dpetaja abiga;

voolib rullimise, veeretamise ja
lamendamise teel lihtsamaid
kujundeid ja esemeid, vajaduse
korral dpetaja abiga;

jalgib vastavalt voimetele pinna
katmisel lihtsa kujutise kontuuri.

punkt, joon, pind, riitm, struktuur;
objektide ja kujutiste tajumine
erinevate meeltega - kogetu ja tajutu
peegeldamine loovtdos;

kujutab enda kogemuse piires
motteid, tundeid ja kogemusi;
joonistab seda, mida naeb, mitte
seda mida teab.

Praktilised tood:

Joone kujutamine: jaime, peenike,
tugev, Orn, sirge, kover. Punkt: vaike,
suur, selge piiriga, susapusa. Pind:
hele, tume, varviline ihevarviline
jne.

Esemete ja figuuride pinnaline
kujutamine, nende ligikaudse vormi
ja proportsiooni edasiandmine.
Oma spontaansete voolingute
seostamine ruumiliste kujunditega
(kera - pall, koonus - porgand,
silinder - vorst, poolkera).

Vormilt lihtsate esemete ja figuuride
voolimine eeskuju jargi (puu- ja
juurviljad, seened jm)

Varvusopetus

tunneb ara ja nimetab opitud
varvusi.

varvide tundmadppimine
(spektrivarvid, must ja valge) ja




varvitaju arendamine;
varvide segamine
(helestamine /tumestamine);

Praktilised tood:

Varvide tundmadppimine, varviring
kui varvide perekond.

Uhe virvi erinevad toonid
(helekollane, kollane, tumekollane).
Uurimine, kuidas varvuste kogemine
muutub vastavalt valgusele.

Pliiatsi- v0i varvikarbi varvide
seostamine enda ja imbritseva
keskkonnaga.

Kompositsiooni- ja perspektiiviopetus

e piiliab kujutatava taustast esile
tosta (ei kaota kujutatavat tausta
sisse).

kunstiteost luuakse labi keskse
tegelase (objekt/motiiv), olulisi
selgelt margatavaid detaile lisades:
vordlemine (suur vaike, pikem-
liithem) kohamaarus (iileval, all,
paremal vasakul);

piiratud ja piiramata pind (mdisted:
piiratud ja piiramata pind, objekti ja
tausta seos).

Praktilised tood:

Ruumisuhete tajumist arendavad
tilesanded.

Kompositsiooni kirjeldavad moisted:
suurem, vaiksem, kdige suurem,
millegi ees voi millegi taga, 1ahemal,
kaugemal, uleval, all, paremal,
vasakul, keskel, dares, lahedal, koos,
eraldi, puutuvad kokku.

Taustale eseme kujutamine,
kleepimine, ladumine, voolimismassi
vajutamine jne

Kujundamis- ja kirjadpetus

e jargib joukohast mustri riitmi.

lihtsamad skeemid, mustrid,
simbolid;
taht, kui mustri element.

Praktilised tood:

Erinevaid kooli voi rahvakalendri




siindmustega seotud toorikute
kaunistamine (kaart, miitside,
kinnaste Sabloonid jne)
Triikitehnikates mustrite loomine
(materjali trikk).
Loodusmaterjalist mandala ja
lihtsama pildi ladumine. Motiivide
koostamine.

Lihtsamate ruumiliste
kompositsioonide, mudelite voi
makettide valmistamine.

Oma nimetdhtede/ nime kasutamine
kunstiteostes.

Kunstikultuur

e tunneb rodmu loomingulisest ja
kaelisest tegevusest ning
Oppeprotsessis osalemisest.

Praktilised tood:

Huvi kasvatamine kunstikultuuri
vastu ja soovi ise selles osaleda;
kunstidopetuse tegevused on seotud
tihedalt eesti keele ja loodusdpetuse
(tildopetuse) teemadega. sh Eesti
simboolika, rahvakalendri
tahtpaevade ja parimuskultuuriga;
opilane dpib tundma uut
koolikeskkonda, selle traditsioone ja
siimboolikat.

Kunstiteoste vaatamine fotodelt,
videost, internetist, kooli ruumides,
naitusel, linnaruumis.

Eesti ja kooli simboolika
tundmadppimine (varvid, kujundid,
stimbolid).

Oppekiik ldhiiimbrusesse,
(voimalusel) muuseumikiilastus.
Nimetdhe v0i nime lisamine oma
toole.

Tehnikad, vahendid ja materjalid

e tunneb ara ja kasutab dpetaja
juhendamisel erinevaid materjale

ja vahendeid (nt paber,

maalimise, joonistamise, rebimise,
l6ikamise, liimimise, voolimise

(voltimise) baasoskuste arendamine;




varvipliiatsid, viltpliiatsid, guasid,
plastiliin, savi, looduslik materjal,
voolimisalus, joonlaud jms);
rebib sirgjooneliselt, I6ikab silma
jargi ning sirgjoonelist kontuuri
modda paberitiikke ja ribasid,
vajaduse korral abi kasutades;
liimib liimipulgaga paberit,
vajaduse korral abi kasutades;
voldib paberilehe pooleks ja/vdi
neljaks, vajaduse korral abi
kasutades;

voldib paberi pooleks ja
ruudukujulise paberi diagonaali
modda kolmnurgaks.

e erinevate tekstuuride loomine,
frotaaz;

e trukitehnikad;

¢ looduslik materjal ja selle
kasutamine;

e materjalide sdastlik kasutamine;

e toovahendite dige ja ohutu
kasitlemine.

Praktilised too6d:

Maalimine, joonistamine - lihtsad
figuurid, olulised peamised detailid.
Voolimine: ussike, kringel, silinder,
kera, puu- ja juurviljad, lihtsad
reljeefsed ornamendid, plastiliiniga
kujutatava pinnalaotuse vajutamine.
Erinevate tekstuuride loomine -
voolimismassile mustri vajutamine,
voolimispulgaga joonistamine,
erinevate materjalidega pindade
kujundamine, mahulised varvid ja
erinevad kattevarvid, effektvarvid
jne.
Rebimine - ribad ja tiikid, (imarad
suuremad vormid).
Loikamine (harjutavad t66d)
baasoskused, 16ikamisharjutused.
(I6ikamise 16ikeleht.pdf)
Voltimine - vaga lihtsad vormid.
Looduslik materjal ja selle
kasutamine - 0ppekadikudelt kaasa
korjatud materjali kasutamine,
temaatiline meisterdamine
(lehepildid, tdruloomad,
kastanimandalad, liivapildid jne).
Materjalide saastlik kasutamine -
rebimistehnika ja 16ikamise
harjutamine olemasolevatest
paberijadkidest, suurmate jadkide
eraldamine vaikesest prahist.
Toovahendid ja toovahendite dige
ning ohutu kasitlemine -
toovahendite nimetused.



https://projektid.edu.ee/download/attachments/184844706/l%C3%B5ikamise%20l%C3%B5ikeleht.pdf?version=1&modificationDate=1709971924028&api=v2

Tookultuur

e hoolitseb dpetaja juhendamisel
oma tookoha ja dppevahendite e llesandeid teostatakse valdavalt
korrasoleku eest. koostegevuses eeskuju ja naidise

jargi, omandatud oskuste piires ka
suulise korralduse jargi;
e Opitakse td0tama grupis ning jagama
thiskasutuses olevaid to6vahendeid;
e kujundatakse korraharjumusi ja
oskusi ning plisivust oma t606 16pule
viia.

Praktilised too6d:

Naidise uurimine: objektide
paiknemine, detailide markamine,
kasutatud varvide nimetamine.
Tooprotsessile tihelepanu
pOoramine (esmalt teeme ni, siis
naa ja lopuks lisame...).

Teiste dpilastega materjalide ja
toovahendite jagamine.

Enda ja teiste t06 vaartustamine.
Harjutatakse tagasisidestamist.

2. KLASS

Opilane:

1) tunneb dra, nimetab ja oskab dpetaja juhendamisel kasutada erinevaid materjale
(paber, kartong, plastiliin, savi, looduslik materjal jms);

2) kasutab joonlauda sirgjoone tdombamiseks;

3) jargib joukohast mustri riitmi;

4) jalgib vastavalt voimetele pinna katmisel lihtsa kujutise kontuuri;

5) leiab paberilehel ja pildipinnal otsitava objekti/detaili, vordleb 2-3 tajutava tunnuse
(nt varvus, kuju, suurus) alusel ndidiseid ja valminud kujutisi dpetaja suunamisel;

6) joonistab vabalt voi Sablooni abil kujundeid, 16ikab neid vilja, liimib ja tdiendab neid,
vajaduse korral abiga;

7) kujutab korvuti asetsevaid sarnaseid figuure vdiksemana ja suuremana, vajaduse
korral suunamisel voi ndidise abil;

8) kasutab omandatud voolimisvotteid (veeretamine, rullimine, lamendamine,
venitamine, pigistamine jms), vajaduse korral abiga;

9) taidab kunstidpetuse lilesandeid koostegevuses suulise juhendamise jargi vastavalt
oma vOimetele ja omandatud oskustele, vajaduse korral eeskuju ja naidist kasutades,



aga voimalikult palju loomingulist iseseisvust sdilitades;
10) hoolitseb dpetaja suunamisel oma tookoha ja dppevahendite korrasoleku eest.

Opitulemused
Teema: Kujutamis- ja vormiopetus
e leiab paberilehel ja pildipinnal

suurus) alusel naidiseid ja
valminud kujutisi dpetaja
suunamisel;

abiga;
e kujutab kdrvuti asetsevaid

suuremana, vajaduse korral
suunamisel voi naidise abil;

e kasutab omandatud
voolimisvotteid (veeretamine,
rullimine, lamendamine,
venitamine, pigistamine jms),
vajaduse korral abiga.

otsitava objekti/detaili, vordleb 2-
3 tajutava tunnuse (nt varvus, kuju,

e joonistab vabalt voi Sablooni abil
kujundeid, 16ikab neid valja, liimib
ja tdiendab neid, vajaduse korral

sarnaseid figuure vaiksemana ja

Oppesisu ja -tegevused

punkt, joon, pind, riitm, struktuur;
objektide ja kujutiste tajumine
erinevate meeltega - kogetu ja tajutu
peegeldamine loovtdos;

kujutab enda kogemuse piires
motteid, tundeid ja kogemusi;
joonistab seda, mida naeb, mitte
seda mida teab.

Praktilised tood:

Joone kujutamine: jame, peenike,
tugev, orn, sirge, kdver. Punkt: vaike,
suur, selge piiriga, susapusa. Pind:
hele, tume, varviline tihevarviline
jne.

Esemete ja figuuride pinnaline
kujutamine, nende ligikaudse vormi
ja proportsiooni edasiandmine.
Kujutab tuttavate kujundite (ring,
ruut, ristkiilik, kolmnurk jne.) abil
objekte ja esemeid.

Vormilt lihtsate esemete ja figuuride
voolimine eeskuju jargi.

Teema: Viarvusopetus

e tunneb adra ja nimetab dpitud
varvusi.

varvide tundmadppimine
(spektrivarvid, must ja valge) ja
varvitaju arendamine;

varvide segamine

(helestamine /tumestamine);

Praktilised tood:

Pohivarvide kordamine ja teadmise
kasvatamine varvidest.

Varvuste kogemine muutub
vastavalt valgusele (uurimine).
Maalimine varvilisele paberile loob
uusi ja laiendatud voimalusi
varvikolade kujutamiseks.




Umbruse- ja pildivaatlused:
missuguseid varve markad,
lahiimbrusest varvitoonide
leidmine.

Meeleolu viljendamine varvidega.

Teema: Kompositsiooni- ja
perspektiiviopetus
e joonistab Sablooni voi orientiiri abil
lihtsamaid kujundeid, vajaduse
korral dpetaja abiga.

kunstiteost luuakse ldbi keskse
tegelase (objekt/motiiv), olulisi
selgelt margatavaid detaile lisades;
vordlemine (suur vaike, pikem-
liihem) kohamaarus (iileval, all,
paremal vasakul)

tausta ja objekti suhe.

Praktilised tood:

Suurussuhte ja objektide
paiknemisega seotud tegevused (ees,
taga, tileval, all jne)) ning
kolmemodtmelise teose puhul
vormid tldisemalt (limar, kandiline,
lapik, plstine jne).

Teema: Kujundamis- ja Kirjadopetus

e jargib joukohast mustri riitmi;
e jalgib vastavalt vdimetele pinna
katmisel lihtsa kujutise kontuuri.

kujundatakse erinevaid kooli voi
rahvakalendri stindmustega seotus
toorkuid (kaart, miitside, kinnaste
Sabloonid jne)

loodusmaterjalist mandalate ja
lihtsamate piltide ladumine.
Lihtsamate ruumiliste
kompositsioonide, mudelite voi
makettide valmistamine.

oma nime ja nimetdhtede
kasutamine kunstiteostes.

Praktilised tood:

Eesti riigi, kodukoha ja kooli
sumboolikaga tutvumine.

Mustri ja varvikorduste uurimine.
Loodusliku materjaliga mustrid
Oues, aga ka paberil (oksad, kivid,
torud, lehed, 6ied jne).

Mustrite markamine/otsimine
loodusest (puu kasvuringid, lehe voi




oie kuju jne).

Teema: Kunstikultuur

tunneb ro6mu loomingulisest ja
kaelisest tegevusest ning
Oppeprotsessis osalemisest;

kasvatatakse huvi kunstikultuuri
vastu ja soovi ise selles osaleda;
kunstidopetuse tegevused on seotud
tihedalt eesti keele ja loodusdpetuse
(tildopetuse) teemadega. sh Eesti
simboolika, rahvakalendri
tdhtpaevade ja parimuskultuuriga.
opilane dpib tundma uut
koolikeskkonda, selle traditsioone ja
siimboolikat.

Praktilised tood:

Kooli ja kodukoha traditsioonide,
lugude, siimbolite ning mustrite
uurimine ja kasutamine loovt66
sisendina.

Kooli ja /voilahiimbruses asuvate
naituste uurimine "kunstniku
pilguga" - Opetaja annab ndituse
vaatlemiseks joukohased iilesanded:
nimetab, teoses nahtavaid varve,
aratuntavaid esemeid, olendeid,
kujundeid, arutleb nende paiknevuse
lile (ees, taga tileval all).

Teema:

Tehnikad, vahendid

materjalid

tunneb dra ja kasutab dpetaja
juhendamisel erinevaid materjale
ja vahendeid (nt paber,
varvipliiatsid, viltpliiatsid, guasid,
plastiliin, savi, looduslik materjal,
voolimisalus, joonlaud jms);
rebib sirgjooneliselt, 1dikab silma
jargi ning sirgjoonelist kontuuri
mooda paberitiikke ja ribasid,
vajaduse korral abi kasutades;
liimib liimipulgaga paberit,
vajaduse korral abi kasutades;
voldib paberilehe pooleks ja/vdi

ja




neljaks, vajaduse korral abi
kasutades.

Teema: Tookultuur

e hoolitseb dpetaja suunamisel oma e lilesandeid teostatakse valdavalt
tookoha ja 6ppevahendite koostegevuses eeskuju ja ndidise
korrasoleku eest; jargi, omandatud oskuste piires ka

e tegutseb voimalikult iseseisvalt ja suulise korralduse jargi;
teeb koostdod, arvestab e Opitakse to6tama grupis ning
kaaslastega; jagama lihiskasutuses olevaid

e oskab jagada tihiskasutuses olevaid toovahendeid;
toovahendeid. e kujundatakse korraharjumusi ja

oskusi ning pusivust oma t606 16pule
viia.

Praktilised t66d:
Tunnirutiinide loomine - to6koha
valmisseadmine, tookoha
korrastamine.
Koostdole suunavad tegevused -
materjali jaotamine.

3. KLASS

Opilane:

1) kasutab ohutult tédévahendeid ja materjale;

2) kujutab elusolendeid ja eluta objekte neile iseloomulikul viisil;

3) markab Opetaja suunamisel esemete ja figuuride detaile, tdiendab vajaduse korral
oma tood;

4) oskab Opetaja juhendamisel materjalist lahtuvalt kasutada sobivaid téovahendeid ja
toovotteid (paberi rebimine, 16ikamine ja voltimine; guasside, akvarellide, pastellide,
kriitide jm joonistusvahendite kasutamine; savi voi plastiliini voolimine eri votetega);
5) tdiendab mustri riitmi;

6) kujutab visuaalselt 0petaja suunamisel kujutatu pohilisi tunnuseid (vdiksem-suurem,
paksem-peenem, pikem-liihem jne) ja opitud ruumisuhteid pildil (kdrval, tilal, all jne);
7) valmistab juhendamisel tdhtpdevalisi ruumikaunistusi;

8) viib alustatud t66 1opule;

9) korrastab oma tookoha.



Opitulemused
Teema: Kujutamis- ja vormiopetus

e markab Opetaja suunamisel
esemete ja figuuride detaile,

e oskab juhendile vastavalt
joonistada erinevaid jooni ja

sujuv, kaarduv, kandiline,
nurgeline, imar.

tdiendab vajaduse korral oma t66d;

vorme: sirge, kover, laineline, terav

Oppesisu ja -tegevused

inimeste, esemete ja looduse
kujutamisel kujutatava iseloomulike
tunnuste markamine ja oskuste
piires esiletoomine;

joone, kujundi, vormi ja tekstuuri
kirjelduseks moistete Oppimine:
sirge, kover, laineline, terav, sujuv,
kaarduv, kandiline, nurgeline, iimar,
munajas;

vordlemine (suur vaike, pikem-
liihem);

manguline ja loov tegutsemine;
enda kogemuse piires motete,
tunnete ja kogemuste kujutamine.

Praktilised tood:

Pildi voi foto jargi looduspilt
Kirjelduse jargi looduspildi
maalimine.

Emotsioonide kujutamine- r66mus
pilt, kurb pilt v6i hea tuju pilt, halva
tuju pilt.

Loodusobjektide voolimine.

Teema: Varvusopetus

e tunneb varvuste nimetusi;
e oskab juhendamisel toone
helestada ja tumestada.

varvitaju arendamine;

varvide segamine;

varvuste rahvapdrased nimetused:
rootsi punane, lipu punane, jne.

Praktilised tood:

Varvide heleduse-tumeduse skaala,
naiteks varvivaiba varvimine
varvinimetuste jargi.

Varvuste kogemine muutub
vastavalt valgusele (uurimine).
Varviridade koostamine
loodusmaterjalist: stigiseses lehed,
kivid, lilled jne.




Teema: Kompositsiooni-
perspektiiviopetus

ja

e tdstab oma toddes esile ja vordleb

kujutatud tegelasi ja objekte
suuruse, asukoha ning varvivaliku
abil, vajaduse korral suunamisel.

kohamaarus (lileval, all, paremal
vasakul);

e tausta ja objekti suhe;
osaline kattuvus.
Praktilised tood:

Looduse kujutamine natuurist,

talvine maastik, jne.

Teema: Kujundamis- ja kirjadpetus
e tiiendab mustri riitmi;
¢ valmistab juhendamisel

tahtpaevalisi ruumikaunistusi.

e erinevate kooli voi rahvakalendri

siindmustega seotud toorkute
(kaart; miitside, kinnaste Sabloonid
jne) kujundamine.
lihtsamate ruumiliste
kompositsioonide, mudelite voi
makettide valmistamine;
oma nime ja nimetdhtede
kasutamine kunstiteostes.
Praktilised tood:
Etteantud toorikute kaunistamine
mustriga.
Materjalitriikk.
Rahvuslike mustrite ainetel
kaunistused.
Oma nime kujundamine vastavalt
teemale, aastaajale.
PVA-liimiga joonistamine.
Lihtsamate manguasjade
valmistamine.

Teema: Kunstikultuur

vordleb enda ja kaaslaste toid: leiab
peamised tegelased/objektid, toob
esile sarnasusi ja erinevusi;

osaleb vestlustes kultuuri ja kunsti
teemadel.

kasvatatakse huvi kunstikultuuri
vastu ja soovi ise selles osaleda;
Opitakse vaartustama enda ja
kaaslaste t6id ning erinevaid
lahendusi;

nditusekiilastused ja
haridusprogrammide kaudu
kunstikultuuriga tutvumine.
Praktilised too6d:

Enda ja kaaslaste to6de vaatlemine




ja vordlemine.
Naitusekiilastused ja
haridusprogrammides osalemine.

Teema:

Tehnikad, vahendid ja

materjalid

tunneb dra ja nimetab dpitud
toovahendeid ja tehnikaid, kasutab
neid kunstito6des oma voimetest
lahtuvalt (vajaduse korral dpetaja
abiga);

sorteerib materjalijaake (vajalik -
mittevajalik, saab veel kasutada - ei
saa kasutada).

maalimise, joonistamise, rebimise,
l6ikamise, liimimise, voolimise
(voltimise) baasoskused;
erinevate tekstuuride loomine;
trikitehnikad;

plastiliinimaal;

looduslik materjal ja selle
kasutamine;

materjalide sdastlik kasutamine;
prugikunst;

toovahendite dige ja ohutu
kasitlemine.

Praktilised tood:

Kahemootmeliste tode loomine
(joonistamine, maalimine
kattevarvide ja akvarellidega,
kollaaz, lihtsamad trukitehnikad
(papitrukk, materjalitriikk,
penoplasti tiikk, templitrikk),
frotaaz, grataaZz jne).

Lihtsamate kolmemd&otmeliste toode
loomine. Pisiplastika savist,
plastiliinist voi voolimismassist.
Elementaarsete toovotete ja
tooriistade tundma dppimine.
Joukohane voltimine.

Kahe- ja kolmemootmeliste toode
kombineerimine.

Oiged toovotted materjalide ja
toovahendite kasutamisel.

Teema: Tookultuur

hoiab dpetaja juhendamisel korras
tookoha ja oskab enda jarelt
koristada;

tegutseb voimalikult iseseisvalt ja

lilesandeid teostatakse valdavalt
koostegevuses eeskuju ja ndidise
jargi, omandatud oskuste piires ka
suulise korralduse jargi;

Opitakse tasapisi valima eesmargist




teeb koostood, arvestab lahtuvaid to6vahendeid ja -votteid;

kaaslastega; e Opitakse to6tama grupis ning jagama
e viib alustatud t66 iseseisvalt voi uhiskasutuses olevaid toovahendeid;
abiga lopule; e kujundatakse korraharjumusi ja
e oskab jagada tlihiskasutuses olevaid oskusi ning plisivust oma t66 16pule
toovahendeid; viia.
e peab kinni rithmas kokkulepitud [Praktilised t66d:
reeglitest. Etteantud kiisimustele toetudes

enda t66d ja selle valmimise
protsessi kirjeldamine- mida ma
tegin, kuidas tegin, milliseid
vahendeid kasutasin?
Kdneraskustega laste puhul voib
tooprotsessi etappide kaupa tles
pildistada ja hiljem piltidega
tegevuse jarjekorda laduda.

I1 KOOLIASTME OPITULEMUSED

6. klassi lopetaja:

1) loob omanadolisust taotledes kahe-, kolme- ja voimaluse korral neljamodtmelisi
kunstitodid nii spontaanselt kui ka kavandades ja uurides, teeb Opetaja abil pohjendatud
valikuid 0pitud tehnikate, toovotete, materjalide ja kompositsiooni pohimotete hulgast;
2) kasutab lihtsamaid kunstialaseid maisteid;

3) tunneb ja oskab kasutada tingmarke, jooniseid, skeeme ja stiimboleid oma kogemuse
ja Opitu piires;

4) kasutab 0petaja juhendamisel graafilise disainiga seotud todde loomisel lihtsamaid
kujunduspohimotteid;

5) tunneb ja kasutab Opetaja juhendamisel opitud toovotteid ja toovahendeid, jargides
ohutusnoudeid;

6) teab ja jdrgib hiigieeni, korra ja puhtuse ndudeid;

7) kasutab loomingulist tegevust oma emotsioonide valjendusvahendina;

8) kasutab Opetaja juhendamisel eesmargipdraselt lihtsamaid digivahendeid;

9) tegutseb Opetaja juhendamisel eetiliselt ja ohutult nii reaalsetes kui ka virtuaalsetes
kultuurikeskkondades;

10) teab ja jdrgib kujutiste salvestamise ja jagamisega seotud head tava.



I1 KOOLIASTME OPITULEMUSED JA OPPESISU

4. KLASS

Opilane:

1) kasutab t66s erinevaid materjale, sh taaskasutatavaid materjale;

2) moistab toovahendite sdastliku kasutamise vajalikkust ja oskab seda juhendamisel
rakendada;

3) kujutab inimeste, esemete ja loodusobjektide peamisi iseloomulikke tunnuseid,
vdljendab kujutatava ja ka enda emotsioone;

4) segab pohivarvidest Il astme varvid (varvuste tabeli eeskujul);

5) kaunistab tdahtpaevadeks ruumi; osaleb tihise keskkonna kujundamisel;

6) suudab t60 tegemisel jargida lihtsat toojuhendit (sh videojuhend) ja vorrelda oma
tood ndidisega, vajaduse korral dpetaja abiga;

7) kirjeldab tooprotsessi, enda ja kaaslaste toid, vadrtustab erinevaid lahendusi,
vajaduse korral Opetaja abiga;

8) kasutab vOimaluse korral erinevaid digivahendeid.

Opitulemused Oppesisu ja -tegevused
Teema: Kujutamis- ja vormiopetus e inimeste, esemete ja looduse
e markab esemete, inimeste ja kujutamisel kujutatava iseloomulike
loomade kujutamisel neile tunnuste markamine ja oskuste
iseloomulikke tunnuseid; piires esiletoomine;
e Kkujutab inimest paigalasendis. ¢ ruumisuhete markamine ja

arvestamine (vaiksem-suurem,
kitsam-laiem, peenem-paksem,
pikem-lithem jne) ja dpitud
ruumisuhteid pildil (kdrval, tilal, all
jne);

e ruumi kujutamine enda timber;

e emotsioonide kujutamine
kunstitéodes.

Praktilised tood:

e Pinnafaktuuride kompimine ja jargnev
kujutamine. Valminud faktuuride abil
kujutamine.

e Loomade joonistamine, nende
iseloomulikud asendid, karvkate:
siledad, karedad, pika- ja lithikarvalised
jne.




Inimese kujutamine etteantud keha
detailide abil. Praktilised harjutused
inimese kehaosade teadvustamiseks ja
moistmiseks. Paarisjoonistamine (liks
joonistab teist, kehakontuuri
joonistamine porandal jne).
Mo6tmine (modtithikud, esialgu
mootmine kidelabaga, peapikkustega
jne).

Ruumi tunnetamine - kujutamine,
hooned viljast ja seest.

Lihtsamate emotsioonide kujutamine:
silmade, kulmude ja suu eri asendi.
Emotsioonikaartide kasutamine:
roéomus, kurb, vihane, tllatunud,
vastikustunne.

Teema: Viarvusopetus

e segab pohivarvidest Il astme varvid
(varvuste tabeli eeskujul).

e varviring: pohivarvid ja
sekundaarsed virvid, vastandvarvid;
e varvide segamine
(helestamine /tumestamine);
e soojad varvid, kiilmad varvid.

Praktilised tood:

Varvide segamis tabel, varvide sdprus
(selgitada, missuguse tunnuse alusel
voiksid varvid sobrad olla, naiteks
vastandvarvid) seleta segamistabeli
pohimatet.

Tee erineva lilesandega varviribasid:
skeemitabeli abil, helestades,
tumestades, vastandvarvidega jne.

Teema: Kompositsiooni- ja
perspektiiviopetus
e kujutab esemeid kahel
horisontaalsel abijoonel (ees, taga).

e esiplaan ja taust, osaline kattuvus;
e portree voi horisontaalformaat;

e suurussuhted ning paiknemine
liksteise ja vaataja suhtes;

e tasapinnalised ja ruumilised teosed.

Praktilised tood:




e Maastikumaalid: puude kujutamine ees
ja taga, loomaade kujutamine puu ees ja
taga, eespool suurem, silmapiiril
vaiksem.

e Esemete (ndude, koogiviljade) )
kujutamine ees ja taga.

e Erinevate formaatide kasutamine nait
looduspildi ja inimese joonistamisel.

e Voolimine- tasapinnaline (reljeef) ja
ruumiline.

Teema: Kujundamis- ja kirjadpetus

e kaunistab tahtpaevadeks ruumi;

e osaleb iihise keskkonna
kujundamisel.

e ruumiliste kompositsioonide,
mudelite voi makettide
valmistamine;

e riltmiharjutused ja mangud
kirjaelementide ja tihtedega
(joonistatult, maalitult, rebitult,
volditult);

e markide ja siimbolite tdhendused
(klassis, koolis, tuttavas keskkonnas
olevad);

e voltimine;

e {ihise ruumi (klassi) kujundamine
tahtpaevadeks.

Praktilised tood:

¢ Ruumi kujundamine tahtpaevaks
(joulud, sobrapaev jne).

e Riitmiharjutus tihtedega voi rahvusliku
mustri elementidega.

e Margid ja simbolid klassis, koolis,
traditsioonides (lipp, siida, rist, muna,
jouluvana, pakapikk jne).

e Lihtsa eseme voltimine (kott, karp) ja
selle dekoreerimine.

Teema: Kunstikultuur

e osaleb vestlustes kultuuri ja kunsti
teemadel;
e tootab kaasa muuseumitundides;

e vadrtustab enda ja kaaslaste toid;

e kasvatatakse huvi kunstikultuuri
vastu ja soovi ise selles osaleda;




e markab ja vaartustab erinevaid
lahendusi.

e nditusekiilastused ja
haridusprogrammide kaudu
kunstikultuuriga tutvumine;

e teos, maal, skulptuur, kunstnik,
autor;

e teiste loomingu kasutamine.

Praktilised tood:

Kunstiliikide tutvustamine ja
kunstito6de jagamine liikide kaupa.
Teooriale jargneb praktiline t66, aga
voib ka moénikord vastupidi.

Vota aeg arutleda klassis valminud
toode lle - iga laps raagib enda toost,
kas voi 1-2 s6na. Mis on minu/kaaslase
to0s erinevat ja sarnast.
Muuseumitundide ja virtuaalnaituste
kilastused.

Huvitavad jutustused/legendid teoste
kohta.

Teema: Tehnikad, vahendid ja
materjalid

e kasutab t60s erinevaid materjale,
sh taaskasutatavaid materjale;

e Kkasutab voimaluse korral erinevaid
digivahendeid.

e keerukamad ja pingutust ndudvad
toovotted: paberi rebimine,
16ikamine joont md6da, voltimine,
guasside, akvarellide, pastellide,
kriitide jm joonistusvahendite
kasutamine;

e voolimine: imarplastika ja reljeef;

e kollaaz;

e digivahendite kasutamise: arvuti
joonistamine, foto, fotokollaaZ.

Praktilised tood:

Karbi pinnalaotuse l6ikamine.
Koti/karbi voltimine.

Rebitud kujunditest kollaaz.
Fotojaht vastavalt aastaajale voi
tahtpaevale.

Arvutiga joonistamine.




5. KLASS

Opilane:

1) sooritab lihtsamaid toovotteid videojuhendite jargi;

2) kasutab suunamisel dpitud tehnikaid kunstitéode loomisel ja ldhitimbruse
kujundamisel (stend, klassiruum, oma tuba, pdeviku kaaned jne);

3) kujutab inimest ja muid elusolendeid liikumises;

4) vdljendab kunstitdodes erinevaid emotsioone, kasutab selleks varve;

5) eristab kiilmi ja sooje vdrvusi, oskab juhendamisel toone helestada ja tumestada;
6) tostab oma toddes esile ja vordleb kujutatud tegelasi ja objekte suuruse, asukoha
ning varvivaliku abil, vajaduse korral suunamisel;

7) vdljendab osalise kattumise abil esemete ja figuuride paiknemist tiksteise suhtes ees-
ja tagapool, keskel;

8) vordleb enda ja kaaslaste toid: leiab peamised tegelased/objektid, toob esile
sarnasusi ja erinevusi;

9) osaleb vestlustes kultuuri ja kunsti teemadel.

Opitulemused Oppesisu ja -tegevused
Teema: Kujutamis- ja vormiopetus
e kujutab inimest ja muid

elusolendeid liikumises (vajadusel . _
e inimeste, esemete ja looduse

abiga); kujutamisel kujutatava iseloomulike

e viljendab kunstitoddes erinevaid . :
] ) tunnuste esiletoomine;

emotsioone, kasutab selleks varve. ) . ~

e ruumisuhete arvestamine ( kdrval,
ilal, all jne);

e inimeste ja muude elusolendite
liikumises kujutamine;

e emotsioonide kujutamine
kunstito6des.

Praktilised tood:

o Koopamaali tiilipi kujutamine
(voimalusel jutustav pilt).

e Erinvate spordialade ja /v0i tantsimise
kujutamine (kriipsujuku asendite ldbi).

e Traatkarkassiga inimese mudeli
meisterdamine.

e Koomiks loomadest.

¢ Animatsiooni loomine (inimese/ looma
liikkumine (arvutijoonistustel pohinev).

e Detailist terviku jatkamine




Teema: Viarvusopetus
e segab pohivarvidest I astme
varvid (varvuste tabeli eeskujul;
e eristab kiilmi ja sooje varvusi,
oskab toone helestada ja
tumestada.

e varviring: pohivarvid ja sekundaarsed
varvid, vastandvarvid;

e varvide segamine
(helestamine /tumestamine);

e soojad varvid, kiilmad varvid;

e vdarvuste nimetused.

Praktilised tood:

Varviring ja sellest pildi kujundamine(
vihmavari, vaateratas, jne).

Uhe ja sama pidi maalimine kiilmade ja
soojade varvidega. Kuum paev ja kiilm
paev.

Vestlused varvide mdjust ja moevarvid.

Teema: Kompositsiooni-
perspektiiviopetus

e tOstab oma toodes esile kujutatud

ja

tegelasi ja objekte suuruse,
asukoha ning varvivaliku abil,
vajaduse korral suunamisel;

e viljendab osalise kattumise abil
esemete ja figuuride paiknemist
liksteise suhtes ees- ja tagapool,
keskel.

e esiplaan ja taust, osaline kattuvus;
e portree voi horisontaalformaat;

e suurussuhted ning paiknemine
liksteise ja vaataja suhtes;

e tasapinnalised ja ruumilised teosed.

Praktilised tood:

Kollaazid.

Erinevate teoste kirjeldamine
kompositsiooni elementide kaudu
(Esiplaanil on ..., selle taga on..., paremal
asub.., puu katab osaliselt maja jne).
Paigutuste ldbimadngimised detailidega
paberil voi muul taustal.

Teema: Kujundamis- ja kirjadpetus
e osaleb iihise keskkonna .

e ruumiliste kompositsioonide,
mudelite voi makettide valmistamine;

e riitmiharjutused ja mdangud
kirjaelementide ja tihtedega




(joonistatult, maalitult, rebitult,
volditult)

e markide ja siimbolite tdhendused
(klassis, koolis, tuttavas keskkonnas);

e voltimine;

e iihise ruumi (klassi) kujundamine
tahtpaevadeks.

Praktilised tood:

e Ruumi kujundamine tiahtpaevaks(joulud,
sobrapdev jne).

e Erinevate ruumide ja keskkondade
kirjeldamine (tuba, elamu, korter,
suvekodu, kool, muuseum,
kaubanduskeskus, linnavaljak, aed,
park...).

e Riitmiharjutus tihtedega, rahvusliku
mustri elementidega, kooli simboolika
kasutamine.

e Lihtsa eseme voltimine (kott, karp, lill,
manguasjad jne) ja selle dekoreerimine.

e Makett kasutades taaskasutusmaterijale.

¢ Raamatukujundus: kaanekujundus,
illustratsioon.

Teema: Kunstikultuur
e vordleb enda ja kaaslaste t6id:
leiab peamised
tegelased/objektid, toob esile
sarnasusi ja erinevusi;

e Kkasvatatakse huvi kunstikultuuri
vastu ja soovi ise selles osaleda;

. | naitusekilastused ja
e osaleb vestlustes kultuuri ja kunsti :

teemadel. haridusprogrammide kaudu

kunstikultuuriga tutvumine;
e teos, maal, skulptuur, kunstnik, autor;
e visuaalne kirjaoskus;
e teiste loomingu kasutamine.
Praktilised tood:

e Kunstiliikide tutvustamine liikide kaupa,
kasiloleva t606 liigitamine sobiva

kategooria alla.
e Kunstiteoste vaatlemine fotodelt,
videost, internetist, nditusel, linnaruumis



https://et.wikipedia.org/wiki/Kunstiliik

v0i kooli ruumides.

Teoste kirjeldamiseks (kirjeldamine,
analiilisimine, tdlgendamine, hinnang)
sobiva sOnavara arendus. Visuaalne
kirjaoskus

Arutelud tunnis valminud téode iile - iga
laps raagib enda t66st, klassikaaslase
toost.

Muuseumitunni kilastus, virtuaaltuur,
naituse kilastus.

Teema: Tehnikad, vahendid

materjalid

ja
e kasutab suunamisel dpitud
tehnikaid kunstité6de loomisel ja
lahitimbruse kujundamisel.

keerukamad ja pingutust ndudvad
toovotted: paberi rebimine, I6ikamine
joont mooda, voltimine;

kollaaz;

guasside, akvarellide, pastellide,
kriitide jm joonistusvahendite
kasutamine;

voolimine: imarplastika ja reljeef;
materjalide saastlik kasutamine;
digivahendite kasutamise: arvuti
joonistamine, foto, fotokollaaZ.
Praktilised too6d:

e Kujutava kunsti to6d:

a. maal - akvarellmaal, kattevarvidega
maal (guass, akriitil), kollaaz sh 2D
ja 3D toode kombineerimine;

b. graafika ( illustratsioon, kirjakunst,
tarbegraafika, plakat, koomiks,
pliiatsi-, sOe- ja tuSijoonistus);,

c. skulptuur (plastika ja reljeef).

Tarbekunsti valdkonna toodt:
a. tekstiilikunst;
b. keraamika;

Muu visuaalkunst:
a. fotokunst;

b. muu digitaalne loomet66.
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Teema: To6kultuur e Opitakse valima eesmargist lahtuvaid

e moistab toovahendite sdistliku toovahendeid ja -votteid;
kasutamise vajalikkust ja oskab e Opitakse kirjeldama oma
seda juhendamisel rakendada; toOoprotsessi;

e Kkirjeldab to6protsessi, enda ja e Opitakse vddrtustama enda ja
kaaslaste t6id, vaartustab kaaslaste t6id ning erinevaid
erinevaid lahendusi, vajaduse lahendusi;
korral 6petaja abiga. e initsiatiivi toetamine, spontaansuse ja

loovuse tunnustamine;
e videojuhiste jargi to6tamine.

6. KLASS

Opilane:

1) kasutab té6vahendeid ja -materjale tehnoloogiliselt digesti, otstarbekalt ja sdastvalt,
kasutab juhendamisel digivahendeid;

2) planeerib juhendamisel etteantud tootilesande protsessi ja teeb kavandi jargi valmis
too kas individuaalselt voi grupitdona, voimaluse korral projektioppe raames;

3) tootab lihtsama videojuhendi jargi ja pildistab oma todetappe ja/vdi valmis tood;

4) kujutab temaatilistes toddes varvide abil tegevuse aega ja kohta;

5) vdljendab kujutatava suuruse muutumise abil selle paiknemist pildiruumis ees- ja
tagapool; 6) arvestab juhendamisel ja ndidise abil inimese tdisfiguuri kujutamisel pea
suurust ja jalgade pikkust terve kehapikkuse suhtes, ndo kujutamisel silmade asukohta;
7) kasutab juhendamisel lihtsamaid kujunduspdhimdtteid erinevate graafilise disainiga
seotud todde (logod, pakendid, nimed jms) loomisel;

8) tunneb ja oskab kasutada Opitud kunstialaseid mdisteid (skulptuur, maal, graafika
jms);

9) vadrtustab kunsti enda isikupdra ja emotsioonide valjendusvahendina, vdadrtustab ka
teiste loomingut.

Opitulemused Oppesisu ja -tegevused
Teema: Kujutamis- ja vormiopetus e inimeste, esemete ja looduse

e arvestab juhendamisel ja ndidise kujutamisel dpitakse kujutatava
abil inimese taisfiguuri kujutamisel iseloomulike tunnuseid esile tooma
pea suurust ja jalgade pikkust terve (sh karakter);
kehapikkuse suhtes; e inimese kujutamisel dpitakse

e ndo kujutamisel arvestab silmade arvestama proportsioonidega;
asukohaga; e figuuride joonistamisel dpitakse

e loob kujutatavale sisult ja vormilt kasutama liikumisjooni;
sobiva tausta. e erinevad keskkonnad ja nende

kujutamine;




e Opitakse ruumilist kujutamist
tasapinnal.
Praktilised too6d:

e Mootmistehnikate oppimine:
mooteriistad, abivahendid, m6odu
vOotmine, mootude vordlemine,
keskpunkt.

e Inimese kujutamine: erinevad poosid,
erinevas eas, erinevates keskkondades.

e Lindude, loomade, taimede kujutamine
neile iseloomulikus keskkonnas ja
iseloomulike varvide vim detailidega;

e Erinevate keskkondade kujutamine:
looduslik, tehis, linnaruum, puhkeala,
tookeskkond, veekeskkond, 0huruum
jne.

e Ruumi kujutamine, kolmemaootmelisus:
pikkus, laius, korgus.

Teema: Viarvusopetus

e Kkujutab temaatilistes toodes

varvide abil tegevuse aega ja kohta. . L
& &) e varviring: vastandvarvid, lahisvarvid

ja varvide harmoonia;
e toon-toonis varvimine;
e varvitaju arendamine (varjutamine);
e varvide abil aja kujutamine
(aastaaeg, 60pdeva tsiikkel);
e varvidega olulise info r6hutamine.
Praktilised tood:

e Virvipaleti joonistamine kolme
pohivarvi abil eeskujuks varviring.

e Virvuste nimetused nt magentapunane,
maasikapunane, korallpunane jne).

e Vastandvarvipaaridega pildi varvimine
ja varvitasakaalu saavutamine.

e Varviiileminekute (iihelt varvilt teisele)
kasutamine varvimisel.




Teema: Kompositsiooni- ja

perspektiiviopetus

e viljendab  kujutatava  suuruse
muutumise abil selle paiknemist
pildiruumis ees- ja tagapool

e horisontaaljoon taeva ja maa

rohutamiseks;

e kujutatava suurus pildiruumi sees;
e iihe koondumispunktiga perspektiiv;
e t060d joonlaua ja sirkliga,

geomeetrilised elemendid.

Praktilised tood:

Paigutuste labimdngimised detailidega
paberil voi muul taustal, fotod
erinevatest paigutustest.

Kuubi joonistamine
frontaalperspektiivist .

Malelaua joonistamine

Erinevate teoste kirjeldamine
kompositsiooni elementide kaudu
(esiplaanil on ..., selle taga on....,
paremal asub..., puu katab osaliselt
maja jne).

Teema: Kujundamis- ja kirjadpetus

e kasutab juhendamisel lihtsamaid
kujunduspdhimdtteid erinevate
graafilise disainiga seotud to6de
(logod, pakendid, nimed jms)
loomisel;

e markab kujunduselemente
keskkonnas.

e Opitakse lihtsamaid

kujunduspdhimdtteid erinevate
graafilise disainiga seotud to6de
(logod, pakendid, nimed jms)
loomisel;

e tarbekunst - mudelite loomisel

lahtutakse otstarbest, materjalist,
tehnoloogiast ja ilumdistest;

e teksti kasutamine loovtdos;
o teksti illustreerimine ka digitaalseid

vahendeid kasutades.

Praktilised tood:

Arutelud ja naited disaini erinevate
valdkondade kohta: tootedisain,
moedisain, veebidisain, graafiline disain
jne) .

Kujundusgraafika t66d raamat, ajaleht,
plakat, reklaamid, pakend, kaubamark




logo Pakendite voltimine ja tahtpadevale
vastav kaunistamine.
Taheelementidega mustrid (soovitused
J. Mdemati kirjaopikust:

Kalligrammide joonistamine
(fantaasiakiri).

Teema: Kunstikultuur
e tunneb ja oskab kasutada opitud
kunstialaseid moisteid (skulptuur,
maal, graafika jms);

e modistab originaali, reproduktsiooni

ja voltsingu olemust, vajadusel
abiga;

e vaartustab kunsti enda isikupara ja
emotsioonide valjendusvahendina.

vesteldakse lihtsamatel kunstiga seotud
teemadel, vestlustes ja praktiliste toode
teostamisel kasutatakse opitud
moisteid;

tutvutakse Eesti kunsti tihtteostega;
kaasaegne kunst ja installatsioon;
huvitavad funktsionaalsed ja
dekoratiivsed objektid, margid ja kirjad
linnaruumis (sh graffiti);

filmide, arvutimangude, koomiksite ja
reklaamide pildikeel.

Praktilised tood:

Kunstiliikide tutvustamine liikide
kaupa, toode liigitamine sobiva
kategooria alla, reprode maalimine.

Kunstiteoste vaatlemine fotodelt,
videost, internetist, naitusel,
muuseumitund, virtuaaltuur, naituse
kiilastus, linnaruumis olevate
kunstiteoste uurimine (Tallinna
linnaruumi kunstikaart, Tartu
tdnavakunsti kaart).

Teoste kirjeldamine dpilaste poolt
(kirjeldamine, tdlgendamine, hinnang)
sobiva s6navara arendus. Visuaalne
kirjaoskus.

Voimalusel dpilaste poolt narratiivide
loomine: karakter, tegevuspaik,
tegelased, sissejuhatus, teema arendus,
kulminatsioon, lahendus (koomiks,
animatsioon

Arutelud tunnis valminud t66de tile -
iga laps raagib enda to6st,
klassikaaslase to6dest, dpilastega koos
ndituste llespanek.
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Teema:
materjalid

Tehnikad, vahendid ja
loob eri vahenditega
mitmesuguseid pinnamustreid;
teeb kollaazi;

oskab kasutada oma
loominguliseks tegevuseks
digivahendeid;

kasutab to6vahendeid ja -materjale
tehnoloogiliselt digesti,
otstarbekalt ja sddstvalt.

e segatehnikad: erinevate tehnikate ja
materjalide paindlik kasutamine.
looduslikest ja tehismaterjalidest;

e maalimine kattevarvide ja
akvarellidega, pinnaefektide
loomine;

e joonistamine grafiit-, varvi-, vilt- ja
pastapliiatsitega, t66d kriidi- ja
Olipastellidega;

e erinevate digikeskkondade
kasutamine, animatsioon.

Praktilised to6d:

e Kujutava kunsti t66d:

a. maal - akvarellmaal, kattevarvidega
maal, kollaaz sh 2D ja 3D téode
kombineerimine, tegevusmaal,
Pollocki meetod, opkunst,
popkunst, grafiti;

b. graafika (illustratsioon, kirjakunst,
kalligramm, tarbegraafika, plakat,
koomiks);

c. skulptuur (plastika ja reljeef,
installatsioon).

e Tarbekunsti valdkonna to6d, s6ltuvalt

Opetaja oskustest ja kooli voimalustest:

a. tekstiilikunst;

b. keraamika, mosaiik;

c. tootedisain.

e Muu visuaalkunst:
a. fotokunst sh fototootlus;
b. muu digitaalne loomet66.

Teema: Tookultuur

planeerib juhendamisel etteantud
tootiilesande protsessi ja teeb
kavandi jargi valmis t66 kas
individuaalselt v6i grupitdona,
voimaluse korral projektoppe
raames;

tootab lihtsama videojuhendi jargi
ja pildistab oma to6etappe ja/voi

Praktilised tood:

e Toooskuste ja tehnikate Oppimine.

e Materjalide tundmadppimine.

e To60de vormistamine sh korrektse
etiketi lisamine toodele.

e Too6ruumikorrashoidu tagavate reeglite
tutvustamine ja nendest kinnipidamine.

e Ringmajanduse teemade (materjali

sdastlik kasutamine ja taaskasutamine)




valmis t606d; rakendamine.

e kasutab materjale
keskkonnasdbralikult vajadusel
abiga.

111 KOOLIASTME OPITULEMUSED

9. klassi 16petaja:

1) vddrtustab loomingulisust, isetegemist ja materjalide taaskasutust;

2) kasutab ja kombineerib juhendamisel traditsioonilisi ja niitidisaegseid materjale ning
toovahendeid turvaliselt ja otstarbekalt;

3) kasutab suunamisel ainealast teabekirjandust ja vastavaid veebilehti;

4) jalgib tervisekaitse- ja tovoohutusndudeid; loeb ja moistab etiketil, skeemil, juhendil
olevat teavet ja juhindub sellest; mdistab tingmarke ja oskab leida veebist vajalikku
infot, vajaduse korral abiga;

5) kditub fiitisilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades turvaliselt, arvestab
visuaalseid kujutisi luues ja kasutades autorsusega;

6) taotleb todde omandolisust, loob juhendamisel kahe-, kolme- ja neljamdotmelisi
kunstitoid nii spontaanselt kui ka teadlikult kavandades, valib ja rakendab
loomisprotsessi kdigus sihiparaselt materjale, tehnikaid, toovotteid ja kompositsiooni
pohimdtteid; voimaluse korral eksponeerib ja esitleb oma toid pohjendatult;

7) analiitisib vajaduse korral abiga kunstiloomingu erinevaid avaldumisvorme (kunst,
meedia ja reklaam, visuaalsed objektid), arutleb nende lile, seostab kunste ja kunsti
teiste valdkondadega, tihiskonna muutustega tildisemalt;

8) tunneb rodmu loomingulisest ja kaelisest tegevusest ning enesevaljendusest;

9) kujutab ja kujundab esemeid, olendeid, stindmusi jmt nii vaatluste kui ka oma ideede
pohjal, kasutades visuaalse kompositsiooni baasoskusi;

10) moistab loomingulise tegevuse voimalusi iseenda ja oma emotsioonide
vdljendamise vahendina, vadrtustab loomingulisi tegevusi igapdevaelu rikastajana.

111 KOOLIASTME OPITULEMUSED JA OPPESISU

7. KLASS

Opilane:

1) leiab vaatluse ja vordlemise teel kujutatava olulisi tunnuseid ning valjendab neid
temaatilistes toodes;

2) oskab segada ja kasutab maalimisel vdrvide erinevaid toone;



3) oskab juhendamisel kasutada t6os tihe-punkti-perspektiivi;

4) loob erinevate vahenditega mitmesuguseid pinnamustreid;
5) kasutab digivahendeid ja digikeskkondi, vajaduse korral abiga;

6) oskab juhendamisel kombineerida omavahel erinevaid materjale, sh kollaaZina;
7) tunneb dra ja liigitab vaadeldud kunstitoid (skulptuur, maal, arhitektuur, graafika);
8) mdistab originaali, reproduktsiooni ja voltsingu olemust (sh digikunstis) ning

autorioiguste olemust ja tdhendust;

9) markab ja kirjeldab kujunduselemente limbritsevas keskkonnas.

Opitulemused
Teema: Kujutamis- ja vormiopetus
e inimeste, esemete ja looduse
kujutamisel oskab olulisi detaile

esile tdsta, oskuste piires arvestab

proportsioonidega kujutamisel;

e oskab inimesi kujutada erinevates
ametites sobiva tausta ja ametile
omaste detailidega;

e figuuride joonistamisel oskab
margata selle liikumisjooni ja
kasutama neid;

e oskuste piires kujutab ruumilisi
vorme tasapinnal;

e oskab erinevate joonte ja
mustritega luua eriilmelisi pindu.

Oppesisu ja -tegevused

¢ inimese kujutamine -
proportsioonide ja kujutatava
iseloomulike tunnuste esiletoomine;

e inimese erinevates rollides
kujutamine (ametid, td6asendid jne);

¢ ruumilisuse kujutamine (risttahukas,
piiramiid, silinder, kera);

e op-kunsti teemade kasitlemine;

e valguse ja varjuga arvestamine
joonistamisel;

e iimbritseva keskkonna kujutamine
(siseruumid, valiskeskkond,
linnaruum, loodus).

Praktilised tood:

Mo otmistehnikate dppimine:
mooteriistad, abivahendid, moodu
vOotmine, mootude vordlemine,
keskpunkt.

Inimese kujutamine: erinevad poosid,
erinevas eas, erinevates keskkondades.
Lindude, loomade, taimede kujutamine
neile iseloomulikus keskkonnas ja
iseloomulike varvide vin detailidega.
Erinevate keskkondade kujutamine:
looduslik, tehis, linnaruum, puhkeala,
tookeskkond, veekeskkond, 0huruum
jne.

Ruumi kujutamine, kolmemdodtmelisus:
pikkus, laius, korgus.

Opkunsti teemalised praktilised t66d.




Teema: Varvusopetus

oskab kasutada varviringi oma
loovt66 varviskeemi
kokkupanekuks: vastandvarvid,
lahisvarvid ja varvide harmoonia,
toon-toonis varvimine;

oskuste piires varjutab, et anda
oma loovtdole siigavust;

oskab varvidega rohutada olulist;
oskab varvide ja varjutusega luua
eriilmelisi pindu.

e varviring: vastandvarvid, lahisvarvid
ja varvide harmoonia;
e toon-toonis varvimine;
e varvitaju arendamine (varjutamine);
e varvidega olulise info r6hutamine.
Praktilised tood:

e Varvipaleti joonistamine kolme
pohivarvi abil eeskujuks varviring.

e Virvuste nimetused nt magentapunane,
maasikapunane, korallpunane jne).

e Vastandvarvipaaridega pildi varvimine
ja varvitasakaalu saavutamine.

e Virviiileminekute (iihelt varvilt teisele)
kasutamine varvimisel.

e Monokroomne pilt.

Teema: Kompositsiooni- ja
perspektiiviopetus

oskuste piires piitiab pildile anda
sugavust;

oskab kasutada joonlauda ja sirklit
ning piitiab moéodtmisel olla tap

e horisontaaljoon taeva ja maa
rohutamiseks;
e iihe koondumispunktiga perspektiiv;
e t060d joonlaua ja sirkliga,
geomeetrilised elemendid, tapsus.
Praktilised t66d:

e Paigutuste labimdngimised detailidega
paberil voi muul taustal, fotod
erinevatest asenditest.

e Kuubi joonistamine
frontaalperspektiivist (naide).

e Malelaua joonistamine (ndide: malelaua

joonistamine.pdf).

e Erinevate teoste kirjeldamine
kompositsiooni elementide kaudu
(esiplaanil on ..., selle taga on....,
paremal asub..., puu katab osaliselt
maja jne).

Teema: Kujundamis- ja Kirjadopetus

oskab varvide, joonte ja mustritega
luua eriilmelisi pindu;

teab, mida tdhendab disain ja
disainimine;

proovib lihtsamaid kujunduspohimotteid
erinevate graafilise disainiga seotud t66de
(logod, pakendid, nimed jms) loomisel;

e tarbekunst - mudelite loomisel
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e on harjutanud lihtsamaid
kujundamisvotteid mone
tarbeeseme kujundamisel;

e markab kujunduselemente
keskkonnas.

lahtub otstarbest, materjalist,
tehnoloogiast ja ilumdistest;

e teksti kasutamine loovtdos, teksti
illustreerimine ka digitaalseid
vahendeid kasutades;

e ilukiri (sh kirjaoptika);

¢ infograafika.

Praktilised tood:

Arutelud ja naited disaini erinevate
valdkondade kohta: tootedisain,
moedisain, veebidisain, graafiline disain
jne)

Kujundusgraafika t66d raamat, ajaleht,
plakat, reklaamid, pakend, kaubamark
logo

Pakendite voltimine ja tdhtpdevale
vastav kaunistamine.

Kalligrammide joonistamine
(fantaasiakiri).

Infograafika ehk graafikute ja
diagrammide koostamine ja ilmekas
kujundamiseks.

Teema: Kunstikultuur
e tunneb ja liigitab vaadeldud
kunstitoid (skulptuur, maal,
arhitektuur, graafika);
e moistab originaali,
reproduktsiooni ja voltsingu
olemust.

e tutvutakse Eesti kunsti tihtteostega;

e opkunstja popkunst ja
installatsioon;

e huvitavad funktsionaalsed ja
dekoratiivsed objektid, margid ja
kirjad linnaruumis (sh graffiti);

e vestlused lihtsamatel kunstiga
seotud teemadel seal hulgas
originaalteos ja voltsing.

Praktilised tood:

Kunstiliikide tutvustamine liikide
kaupa, toode liigitamine sobiva

kategooria alla, reprode maalimine.
Kunstiteoste vaatlemine fotodelt,
videost, internetist, naitusel,
muuseumitund, virtuaaltuur, naituse
kilastus, linnaruumis olevate
kunstiteoste uurimine (Tallinna
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linnaruumi kunstikaart, Tartu

tdnavakunsti kaart).

Teoste kirjeldamine dpilaste poolt
(kirjeldamine, tdlgendamine, hinnang)
sobiva s6navara arendus. Visuaalne
kirjaoskus.

Voimalusel dpilaste poolt narratiivide
loomine: karakter, tegevuspaik,
tegelased, sissejuhatus, teema arendus,
kulminatsioon, lahendus (koomiks,
animatsioon,).

Arutelud tunnis valminud t66de tile -
iga laps raagib enda to0st,
klassikaaslase to6dest, dpilastega koos
naituste tilespanek.

Teema: Tehnikad, vahendid

materjalid

ja
e loob eri vahenditega
mitmesuguseid pinnamustreid;

e teeb kollaazi.

segatehnikad: erinevate tehnikate ja
materjalide paindlik kasutamine.
looduslikest ja tehismaterjalidest;
maalimine kattevarvide ja
akvarellidega, pinnaefektide
loomine;

joonistamine grafiit-, varvi-, vilt- ja
pastapliiatsitega, t66d kriidi- ja
Olipastellidega;

erinevate digikeskkondade
kasutamine, animatsioon;

filmide, arvutimangude, koomiksite
ja reklaamide pildikeel.
Praktilised tood:

e Kujutava kunsti t66d:

a. maal - akvarellmaal, kattevarvidega
maal, kollaaz sh 2D ja 3D téode
kombineerimine, tegevusmaal,

Pollocki meetod, opkunst, popkunst,

grafiti;

b. graafika (illustratsioon, kirjakunst,
kalligramm, tarbegraafika, plakat,
koomiks);

c. skulptuur (plastika ja reljeef,

installatsioon).
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Tarbekunsti valdkonna t66d, soltuvalt
Opetaja oskustest ja kooli voimalustest:
tekstiilikunst;

keraamika, mosaiik;

kirjakunst (kalligraafia);
tootedisain.

a e o

Muu visuaalkunst:

o

filmikunst sh animatsioon;
fotokunst sh fototootlus;

=

c. muu digitaalne loometdo.

Teema: Tookultuur

planeerib juhendamisel etteantud
tooiilesande protsessi ja teeb
kavandi jargi valmis t66 kas
individuaalselt v6i grupitdona,
vOoimaluse korral projektoppe
raames;

tootab lihtsama videojuhendi jargi
ja pildistab oma t66etappe ja/voi
valmis t60d;

kasutab materjale
keskkonnasdbralikult vajadusel
abiga.

Praktilised tood:

e Opitakse oma tegevust kavandama ja
kontrollima, valima eesmargist
lahtuvaid to6vahendeid ja -votteid;

e tehakse nii individuaal kui grupitdid;

e pooratakse enam tdhelepanu té6ode
vormistamisele;

e kavandatakse mahukamaid ja
pikemaid (mitmetunniseid)
projekte;

e tookoha otstarbekas
organiseerimine ja selle korrashoid;

e loodust sadstva tarbimise
pohimotted ja nende rakendamine
oma loovtoodde teostamisel;

Toooskuste ja tehnikate Oppimine.
Materjalide tundmadppimine.

Toode vormistamine sh korrektse
etiketi lisamine toddele.

Oma tooprotsessi reflektsioon.
To6ruumi korrashoidu tagavate reeglite
tutvustamine ja nendest kinnipidamine.
Ringmajanduse teemade (materjali
saastlik kasutamine ja taaskasutamine)
rakendamine.

Ettevotlikkuspddevuse rakendamine
kunstitundides.




8. KLASS

Opilane:

1) kavandab ja teostab suunamisel kunstitoo, valib selle valmistamiseks sobivad
materjalid ja toovahendid;

2) oskab juhendamisel loomeprotsessis omavahel kombineerida erinevaid materjale ja
tehnikaid (mixed-meedia, kollaaz, installatsioon);

3) leiab vaatluse ja vordlemise teel inimese ndoilmeid ja emotsioone kdige enam
iseloomustavaid tunnuseid ning vadljendab neid temaatilistes toodes;

4) kasutab juhendamisel kahe-punkti-perspektiivi;

5) eristab ja kasutab Opetaja suunamisel pildi maalimisel koloriiti, andmaks edasi pildil
kujutatu ohkkonda, oskab seda kirjeldada, vajaduse korral abiga;

6) kasutab juhendamisel graafilise disaini voimalusi (kirjakunst, ornament, logo,
pakendi disain) nii traditsiooniliste kui ka digitaalsete vahenditega, ldhtudes
kompositsiooni pohialustest;

7) tunneb erinevaid kultuurindhtusi ja kunstiliike: etenduskunst, tants ja liikumine,
tarbekunst, animatsioon, performance, installatsioon, tanava- ja maastikukunst jne;

8) teeb omal valikul voi dpetaja juhendamisel jdukohase pikkusega kirjaliku t66 voi
esitluse kunstiliigi voi kultuurindhtuse kohta individuaalselt voi grupitdona;

9) suudab, vajaduse korral dpetaja suunamisel, valida sobivaid vahendeid oma
loominguliste ideede teostamiseks, soovitavalt ka koolivalistes keskkondades.

Opitulemused Oppesisu ja -tegevused
Teema: Kujutamis- ja vormiopetus e inimese kujutamine eri vanuses,
e oskab margata inimese meeleolus, asendis, tegevuses ja
karakteristikuid ja votab seda keskkonnas;
arvesse inimese kujutamisel. e taimede ja loomade kujutamine,
plastika;

e geomeetrilised kujundid;
e pinna struktuurid;
e skulptuur (savi, kips, plastiliin, vaha,
pabersavi jne);
e opkunst;, pop-kunst.
Praktilised tood:

e Mootmistehnikate kordamine:
mooteriistad, abivahendid, m66du
votmine, mootude vordlemine,
keskpunkt.

e Inimese kujutamine: erinevad poosid,
erinevas eas, erinevates keskkondades.

e Erinevate ndoilmetega inimeste
kujutamine.




Opkunsti teema praktilised t66d.
e Popkunsti valdkonna t66d.

e Skulptuuri loomine.

Teema: Viarvusopetus
e oskab oma loovtooks kokku panna

sobiva varviskeemi.

varviring, varvide nagemine, valgus;
varvide ajalugu: keele, varvi ja
kultuuri suhted;

isikupdrane koloriit (isiklik
varvipalett);

e Kkunstiteose kirjeldamine;
e varjutamine.

Praktilised tood:

Varvuste nimetused ja saamislood
(ajalugu).

[sikupdrase varviskeemi
kokkupanemine.

Kunstiteose koloriidi kirjeldamine.
Vastand- ja harmooniliste varvidega
harjutused, loovtodde taustade
varvimine.

Lihtsate geomeetriliste kehade
kujutamine varju abil (kera, kuup

Teema: Kompositsiooni- ja
perspektiiviopetus
e kasutab vOimete piires
kompositsiooni- ja
proportsioonireegleid oma loovt66
tegemisel.

kuldldige ehk kolmandiku reegel;
e esemete 3D kujutamine;
e horisondijoon ja koondumispunkt;
¢ linnu- ja konnaperspektiiv.

Praktilised tood:

Erinevate kompositsiooniskeemide
joonistamine (lihtsad kujundid; kuup,
kera jne).

Kunstiteoste uurimine kompositsiooni
vaatenurgast.

Kuldldike ruudustiku kasutamine
maastiku joonistamisel.

Teema: Kujundamis- ja kirjadpetus
e kujundab digivahendeid kasutades
esitluse enda huvist lahtuvast voi

Opetaja ette antud teemal;

teksti kujundamine (kalligraafia
kaartidel, kirjaoptika), initsiaal;
rahvuslik ornament, stimbolid ja
tahendused, lilltikand kunstis;




e kujundab ornamenti (sh
rahvuslikku), nimetab selle
traditsioonilisi ja niiidisaegseid
kasutusvoimalusi.

Praktilised tood:

e ilukiri, kalligramm, kirjaoptika;
¢ infograafia;
e logo ja kaubamark.

Esitluse loomine.

Initsiaali loomine.

Laisule voi kalligraafia markeriga
ornamentide loomine.

Peremadrk, ruunimargid.
Rahvariiete tikandite ainetel ornamendi
loomine. Lilltikandi kasutamine kunstis.

Teema: Kunstikultuur

e eristab kunstiliike (nt. visuaalne
kunst, muusika, liikumine) ja
kultuurinahtusi (sh karikatuur,
grafiti);

e on kiilastanud muuseume ja
galeriisid;

e teab monda Eesti kunstnikku ja
tunneb dra tema teoseid.

Praktilised tood:

e Eesti kunst ja maailma kunst;

e kunstistiilid ja -voolud, kunstiliikide
omavaheline 16iming (etenduskunst,
film), performance;

e kultuuride erinevuste tajumine ja
vaartustamine;

e kultuurivaartuste hoidmine.

Kunstiliikide tutvustamine liikide
kaupa, toode liigitamine sobiva

kategooria alla, reprode maalimine.
Kunstiteoste vaatlemine fotodelt,
videost, internetist, naitusel,
muuseumitund, virtuaaltuur, naituse
kiilastus, linnaruumis olevate
kunstiteoste uurimine (Tallinna
linnaruumi kunstikaart, Tartu
tanavakunsti kaart).

Teoste kirjeldamine dpilaste poolt
(kirjeldamine, tdlgendamine, hinnang)
sobiva s6navara arendus. Visuaalne
kirjaoskus

Arutelud tunnis valminud toode tle -
iga laps raagib enda toost,
klassikaaslase to0dest, dpilastega koos
naituste tilespanek.
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Teema:

Tehnikad, vahendid ja

materjalid

kasutab Opitud tehnikaid,
to0omaterjale ja -vahendeid oma
loovtoodes;

oskab kasutada oskuste piires
lihtsamaid digikeskkondi oma
loovtddde teostamiseks.

segatehnikad: erinevate tehnikate ja
materjalide paindlik kasutamine;
materjalide tundmine (nii
looduslikud, kui tehismaterjalid,);
maalimine kattevarvide ja
akvarellidega, pinnaefektide
loomine;

joonistamine grafiit-, varvi-, vilt- ja
pastapliiatsitega, to6d kriidi- ja
olipastellidega;

skulptuur (savi, kips, plastiliin, vaha,
pabersavi, soolataigen, jne);
erinevate digikeskkondade
kasutamine, animatsioon, film.

Praktilised tood:

Erinevate vahenditega maalimine:
guasid;

akruil;

olivarvid;

akvarellid

kriidipastellid (kuivpastell);
olipastellid.

Erinevate vahenditega joonistamine:

grafiitpliiatsid;
varvipliiatsid;
viltpliiatsid;
pastapliiatsid;
suisi voi soepliiats.

Lihtsa animatsiooni loomine.

Filmi tegelastele kostiiiimide loomine.
To66d segatehnikates.

Skulptuur

Teema: Tookultuur

suudab panustada tihisto6de
tegemisse;

oskab suunavate kiisimuste abil
hinnata enda kunstipddevusi
(suudab oskuste kohta
reflekteerida enamat kui "ma ei
oska joonistada");

koostdo tegemine lihise tulemuse
nimel, liksteisega arvestamine,
kompromisside saavutamine, samas
ka erilisuse esiletoomine;
kunstitegevuste kaudu oma véimete
tundmadppimine ja arendamine.

Praktilised tood:




e vadrtustab kunstiloomingut sh e (ihistood;
enda ja kaaslaste toid. e ndituse loomine;

e ndituse kiilastus;

e toode iile arutamine;

e emotsioonide ja tunnete maandamine
kunstitegevuste kaudu

9. KLASS
Opilane:

1) kasutab 0pitud tehnikaid, toovahendeid ja materjale, jargib tervisekaitse- ja
tooohutusnoudeid;

2) kasutab opitud kujutamise, kujundamise ja esitlemise viise, sh digivahendeid, jargib
autorikaitse reegleid;

3) oskab oma vdimete kohaselt kujutada inimest eri vanuses, meeleolus, asendis,
tegevuses ja keskkonnas, oskab juhendamisel ka natuurist joonistada (nt visandada);
4) teab ja kasutab suunamisel peamisi kompositsiooni- ja proportsioonireegleid;

5) kirjeldab kunstiteoseid Opitud teadmiste ja oskuste piires, pohjendab oma eelistusi ja
arvamusi;

6) teadvustab kultuurinahtuste ja erinevate kunstiliikidega seotud vodimalusi vaba aja
sisukaks veetmiseks nii tarbija kui ka loojana;

7) kditub fiitsilistes ja digitaalsetes kultuurikeskkondades turvaliselt ja eetiliselt,
arvestab visuaalseid kujutisi luues autorsusega;

8) analiitisib kunsti erinevaid avaldumisvorme (sh meedia ja reklaam), seostab kunste
ja kunsti teiste eluvaldkondadega ning tihiskonna muutustega, vajaduse korral abiga;
9) oskab anda hinnangut enda ja teiste loomingule ja seda pdhjendada, vajaduse korral
abiga; 10) on teadlik loomingulise tegevuse, sh kunsti terapeutilisest toimest.

Opitulemused Oppesisu
Teema: Kujutamis- ja e inimese kujutamine erinevates ametites, tegevuses
vormiopetus ja keskkonnas;
e oskab madrgata] e detailne joonistamine (esemed, taimed, loomad);
inimese e kujutav ja abstraktne kunst;

karakteristikuid ja. e pinna struktuurid;

votab seda arvesse o gkulptuur, ruumiline objekt, installatsioon;
inimese kujutamisel. e opkunst, popkunst, digikuns
Praktilised t66d:

¢ Inimeste kujutamine erinevates ametites, vastavalt

ametile riietuse, to6vahendite ja to6keskkonna




kujutamine.

Ruumi kujutamine nt té6keskkond, linnaruum,
looduskeskkond, kodu, kool.

Ruumi planeeringu uurimine,
keskkonnaelementide markamine: valgus, heli,
sisustus, kliima, 16hn.

Erinevate pinnastruktuuride markamine.
Klassikaline skulptuur, installatsioon,
vormimangud.

Op- ja popkunsti teemalised loovt6od.
Digikunst - arvutijoonistused, animatsioon, film.

Teema: Viarvusopetus
e oskab oma loovtooks
kokku panna sobiva
varviskeemi

varvide ajalugu: keele, varvi ja kultuuri suhted;
kunstiteose kirjeldamine varvide pohjal;
varvimangud (segamine, kiillastus, harmoonia,
perspektiiv jne);

varviefektid: varvikiilastus ja kontuurid, pimestav
valgus;

varvipsiihholoogia, varvi funktsionaalsus.

Praktilised tood:

Varvide segamine kolmest pohivarvist, valgest ja
mustast;

Arutelud kunstiteoste iile, rohuga varvide kasutus;
Kunstiajaloo huvitvate lugude jutustamine varvide
saamislugude kohta.

Arutelud ja praktilise t66d varvide mdju kohta
inimesele.

Varv kui funktsionaalne infokandja.

Varvimangud op- ja popkunsti toodes.

Teema: Kompositsiooni- ja

perspektiiviopetus
e kasutab vOimete
piires
kompositsiooni- ja
proportsioonireegleid
oma loovtoo
tegemisel.

pildi kuldloige;

simmeetria ja asimmeetria;
horisontaaljoon, tihe punkti perspektiiv;
suurussuhted, kohasuhted, arvsuhted;
varviperspektiiv ja dhuperspektiiv.

Praktilised tood:

Lihtsama kujuga esemete v0i geomeetriliste
kujunditega olukordade labiméang ja erinevate
olukordade kujutamine.

Maastike joonistamine ja maalimine.




Pildiseeriad, eskiisid.
Soojade ja kiilmade ning selgete ja haguste varvide
kontrastide maalimine.

Teema:

Kujundamis- ja

Kirjadopetus

oskab kujundada
digivahendeid
kasutades esitluse
enda huvist lahtuvast
vOi Opetaja ette antud
teemal;

oskab kirja kasutada
kujundamisel.

teksti kujundamine (kalligraafia kaartidel),
kirjaoptika;

digitaalsed kujundamisprojektid (kollaazid,
esitlused, plakatid jne);

digimeedia: reklaam ja meem;

animatsioon ja filmikunst.

Praktilised tood:

Tekstide kujundamine: koomiksite joonistamine
voi illustratsioon.

Tahtpaevaliste kaartide ja digitaalsete sdnumite
loomine.

Meemide loomine ajakirjaldigetega voi
arvutirakendustega (naiteks).

Gif laiendiga piltide, animatsioonide ja
videoklippide loomine.

Teema: Kunstikultuur

on kiilastanud
muuseume ja
galeriisid ning
moistab nende
olulisust
kultuurivaartuste
eksponeerimisel,
hoidmisel ja
sailitamisel;

teab monda Eesti
kunstnikku ja tunneb
ara tema teoseid;
oskab kirjeldada
kunstniku
tooiilesandeid ja
sOnastada tema rolli
uthiskonnas;

oskab kunstiteost

Eesti kunst ja maailma kunst;

kultuuride erinevuste tajumine ja vaartustamine;
kultuurivaartuste hoidmine;

kunsti seostamine teiste eluvaldkondade ning
tthiskonna muutustega;

kunstniku elukutse ja kunstidega seonduvad
erialad;

muuseumide ja galeriide funktsioonid
(tutvustamine, uurimine, sdilitamine,
restaureerimine);

autorlus ja kunstiteoste vaartus

Praktilised tood:

Kunstikogude ja teoste vaatamine ja arutelud.
Muuseumikiilastused ja haridusprogrammides
osalemine.

Kohtumised tegevkunstnikega, stuudiote
kiilastused; tootoad.

Kunstiteoste joukohane interpreteerimine.
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suunavate kiisimuste
abil motestada ja
teadmiste piires
tihiskonnas toimuva
vOi toimunuga
seostada.

Opetaja tutvustab kunstnikke ja kunsti valdkonna
erinevaid ameteid (naiteks, kuraator, restaureerija,
giid jne).

Teema: Tehnikad,

vahendid ja materjalid

e kasutab opitud
tehnikaid,
toOomaterjale ja -
vahendeid oma
loovtoodes;

e oskab nimetada
tuntumaid loodus-ja
tehismaterjale;

e oskab kasutada
oskuste piires
lihtsamaid
digikeskkondi
esitluste voi oma
loovtoode
eksponeerimiseks.

Praktilised tood:

¢ Erinevate vahenditega maalimine:

e Erinevate vahenditega joonistamine:

. Lihtsa animatsiooni loomine.
. Filmi tegelastele kostiilimide loomine.
. Tood segatehnikates.

segatehnikad: erinevate tehnikate ja materjalide
paindlik kasutamine;

materjalide tundmine (nii looduslikud, kui
tehismaterjalid,);

maalimine kattevarvide ja akvarellidega,
pinnaefektide loomine;

joonistamine grafiit-, varvi-, vilt- ja
pastapliiatsitega, t66d kriidi- ja 6lipastellidega;
erinevate digikeskkondade kasutamine,
animatsioon, esitlus, film

guasid;

akruil;

olivarvid;

akvarellid;

kriidipastellid (kuivpastell);
olipastellid.

grafiitpliiatsid;
varvipliiatsid;
viltpliiatsid;
pastapliiatsid;

soe voi soepliiatsitega.

Teema: Tookultuur

e suudab panustada
lihisto6de tegemisse;

e oskab suunavate
kiisimuste abil
hinnata enda

koostdo tegemine iihise tulemuse nimel, iiksteisega
arvestamine, kompromisside saavutamine, samas
ka erilisuse esiletoomine;

kunstitegevuste kaudu oma vdimete
tundmadppimine ja arendamine.




kunstipadevusi
(suudab oskuste
kohta reflekteerida
enamat kui "ma ei
oska joonistada");
vaartustab
kunstiloomingut, sh
enda ja kaaslaste toid.

Praktilised tood:

e Individuaal- ja ihist66d.

e Too6de vormistamine ja naituste vdljapanek.

e Naituse kiilastus;

e Teoste ja toOprotsessi analiiiis ;

e Emotsioonide ja tunnete maandamine
kunstitegevuste kaudu.




